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EE A TURES 



THE BATTLE SQUADRON 
- Rejsen til Amerika 

Martin Pedersen og Torben Bakager Larsen er i fold sving med et 
nyt super shoot'em'up i arcade kvalitet. Vi har f&et en snak med 
gutterne. 

20. BATMAN 

Batman er hojaktuei, ogsci p& computeren nu her hvor Batman - 
The Movie udkommer. 



HOTLINE 



4. 



JULES/ELLERTER 



Vi naarmer os en hojexplosiv periode, julen. Hvilke titler skal vi 
0nske os i julegave?. 



PREVIEWS 



6 



Selv om det er en stilie periode nu, har vi som saedvanligt 
fremskaffet den ene eksklusive nyhed efter den anden. Danmarks 
bedste nyhedssektioni 



RUBRIKKER 



18 FEEDBACK 

Laesernes breve til redaktionen. Laes de ucensurede meninger om 
bladet, livet og praktisk talt alt andet i Feedback. 



44 



. CONTACT 

Vores svar pa den Bla Avis! Mangier du noget computerudsfyr. 
eller vil du gerne af med noget, er dette stedet hvor det sker. 

45. SYNTAX ERROR 

Vi fortsastter vores sogen i Agent 000 og jagten pk den 
forsvundne dokumentarfilm. 

57. SUPERMARKED 

Her bugner det med super gode tiibud. Gor dine indkob hvor det 
er biiiigst - Games Preview, hvor ellers? 



SPECIALS 



1 6 ■ KONKURENCE 

Vi saetter denne gang en stabei "the Works" tekstbehandlingspro- 
grammer p§ hejkant. 



17. 



VINDERE 



Hvem vandt ATARI'en med de mange spil?. Hvem vandt Millinium 
og Forgotten Worlds. 
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. Rapport f ra PC-Show 



■Fantasy konkurrencens afslutning 

Vi har presset tre af de indsendte forslag ned pi EN spaendende 
side. Se hvad dine medlaesere kan praestere. Se om DU har 
vundet! 



GAMEPLAY 



SPILTESTS! 

Danmarks mest professionelle anmeldere vrider denne mineds 
spil. Vi har checket spillene, nu kan du gore det! 



Xenon II - Megabfast. .... . 26 

Virus(Update) .............. ........28 

Sim City.. 29 

Rainbow Warrior..;...,..,.......... 30 

Passing Shot............ 31 

Populous H - The Promised Lands...33 

APB................. .......34 

F-16 Combat Pi!ot..............................35 

RVF Honda....... ........36 

Genimi Wing.......................... 37 

Daily Double Horse Rasing......... 38 



Desuden kan du laese om Batman II - the Movie, under Feature 
artiklen: Batman. 



■TIPS 

Her er der hjaelp at hente for de nodstedte. Tips, pokes, koder og 
alt mulig andet habengut! 



40 ■KONSOLPOSTEN 

Denne gang har vi udvidet til tre siders kraes om konsollerne. 

Vl tester: ' R-Type (SEGA) 

Super Mario Brothers 2 (Nintendo) Gumshoe (Nintendo) 
Alien Syndrome (SEGA) |ce Hockey (Nintendo) 



48. ARCADES 

Den nye sektion om de fede spillemaskiner. For forste gang i dansk 
computerpresse, drister man sig til at teste superarcaderne! 
Denne gang: Hard Drivin - Det bedste bilspil nogensinde? 



FANTASY 



Jvi Saradon er tiibage med tips, tests og gode rid. Vi har i 
dette nummer testet Myth og Bloodwych. 



ERA REDAKTIONEN 



Velkommen til GP for 7'ende gang. Ligesom sidste gang, har 
vi fi spil pi tapetet og det haenger sammen med, at der (i 
skrivende stund) snarl er PC Show i England. Alle softwarehusene 
venter stadig pi at udgive deres spil. Det sker i slutningen af 
September. GP smutter en tur over oceanet og bringer dugfriske 
nyheder om alle de nye spil op til jul, og selvfolgelig tager vi en 
bunke spil med hjem til anmeldelse i GP nr. 8 og 9. 
Hvorfor nu 8 og 9 ? Det er p.g.af. at, med alle de nye spil, er der 
god anledning til at lave nr. 8 og 9 som et dobbeltnummer, altsa 
over 100 sider. Der skulle vaere noget at glaede sig til. 

VI EKSPANDERER 

Som du kan se, har vi udvidet konsolsektionen til 3 sider og det 
kan vi tillade os, fordi vi nu har fiet 8 ekstra sider, altsi 60 ialt. 
Dette har desuden medfort en ny fast sektion, nemlig "Arcades", 
der vil indeholde en eller 2 anmeldelser af de mest spaendende 
arcademaskiner. I denne mined drejer det sig om Hard Drivin, 
der er lidt af en revolution, da det er et bilspil i rigtig fyldt 3D grafik. 

HAR VI DET IKKE HYGGELIGT? 

Hvis du vil have stress, skal du bare besoge os her pi redaktionen 
en uges tid, si er den hjemme. Her efter deadline er der virkelig 
tryk pi og det er der en grund til. 

Redaktorskift! Jeg vil som ny redaktor for GP; fortsaette den linie 
der allerede er lagt, forbedre den og hen af vejen indfore en lang 
raekke nye ting. Som en faelles ting for bide Amiga Interface og 
GP har vi nedlagt hotline og det haenger sammen med at vi er 
ved at vaere nogle velvoksne blade og det er uoverkommeligt 
utrolig stressende at skulle svare pi den enorme bunke 
sporgsmil, som der forventes, at vi har svar pi. Derfor, istedet 
for at fi vores omstillingsanlaeg til at bryde sammen, skal du bare 
indsende breve til os, som vi si besvarer i feedback til glaede for 
bide dig og alle andre laesere. 

Med min ansae ttelse som redaktor pi GP skulle der nu vaere 
skabt ro omkring bladet (ikke flere redaktorskift hver anden 
mined!!!) God fornojelse med mit forste nummer, til jer kaere 
laesere! Glaed jer til vores superjulenummer, der vil blive 
spillebladet over alle sptllebtade, kob det for det biiver udsolgt! 

Poui H. Jorgensen, Redaktor 
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Sidste ar var det Robocop og Operation Wolf der snuppede julehandelen. Hvem bliver ju- 
lesaellerterne sa i ar? Games Preview har kikket lidt pa de store licens-titler, som kommer frem til 
jul. For uanset om man kan lide det eller ej, bliver det licenser der kommer til at praege julen. 



MEDIAGENIC 

Forst pa listen har vi Power Drift fra Mediagenic. Power Drift beskrev 
vi i sidste nummer, men kort fortalt er det et bilspil, hvor man skal 
konkurrere mod et hav af andre oiler. Pa spillemaskinen sidder du i 
en kabine, som laver nogle voldsomme beveegelser hvergang man 
drejer pa rattet. Mediagenic har selvsagt ikke vaeret i stand til at 
overfore det roterende saede, men ud fra det ene Commodore 64 
skaerm-billede vi har modtaget ser det ud som om Mediagenic har 
laert af sine fejl sidste ar, og lavet noget af en bedre kvalifet i ar. 
Mediagenics andet bud pa en julesaellert hedder Galaxy Force, som 
vi ogsei omtalte i sidste nummer. Vi har desvaerre endnu ikke 
modtaget information om Galaxy Force, men lad vsere med at 
forvente for meget. 

Den sidste juletitel er "Die Hard" - bygget over filmen af samme navn 
Die Hard er efterhanden en gammel film, men videoen er forst 
udkommet nu, sa der er gode chancer for et godt salg af spillet p& 
trods af alderen. 





le. Operation Thunderbolt er fortsasttelsen til Operation Wolf, 
pillemaskinen er afsindig imponerende lavet med to UZI maskinpi- 
oler monteret p& maskinen, hurtig action og noget af det flotteste 
af ik der kan opdrives. Alligevel er det ikke en umulig opgave at lave 
ration Thunderbolt om til hjemmecomputeren med et heldigt 
t som folge. 

sen med Robocop i julem^neden 1 988, som holdt sig pk 

ilmlicens. 
ser 



Galaxy Fo 



Domark var rimelig fredelige op til jul sidste kr, hviket de nu gor noge 
ved. Titlen er Hard Drivin' som du kan laese om andetsteds i bladet 
Hard Drivin' bliver i ovrigt ogs& lavet til Acorns nye Archimedes 
model, A-3000. 

Det sidste af de store softwarehuse. U.S. Gold, har en meget forvirrei 
udgivelsesplan. Der er til syneladende nogle problemer med al 
overholde udgivelsesdatoerne, men lad os tage en rundtur i de spll, 
vi kan forvente at se... 

Black Tiger er en arcade-licens fra Capcoms maskine af samme 
navn. Black Tiger er en rimelig gammel spillemaskine, men ikke 
desto mindre er det noget af det bedre. 

Det kan ogs& vaere, at Outrun Europe kommer, men det er stadig 
uvist. Outrun Europe er ikke en licens-titel; det er bare U.S. 
Gold der vil skumme floden! 
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Spectrum kan ogsaf Hard drivin i 2 farver. 



ORGINALT 

Hvis jeg skulle komme med et bud pel, hvilket originalt spil der ender 
pa den engelske Gallup hitliste op til jul, bliver det titlen Vette - lavet 
at Spectrum holobyte, folkene bag super- saellerten Falcon, som 
sidste ju! slog sarntHge licens-titler pa 16-bit omr&det op til jul (b&de 
for Atari ST og Amiga) 

Vette er kort fortalt et bilspil, hvor du skal kore en Chevrolet Corvette 
gennem San Fransiscos gader - altsammen lavet i vektorgrafik af 
samme kvalitet, som de introducerede i Falcon 
Hvis Hewson n&r at lancere Stormlord 2 til 64'eren og Stormlord til 
Amiga'en, erdet absolut nogetaf det mere interessante. Hvisdu skal 
onske dig et spil i julegave, der skal kobes for du kan n£ at laese 
anmeldelser, skulle du satse pi en af de to titler. 



Laes testen af Stormlord i Games Preview nummer 4. 
Det er stadigt tvivlsomt at Vette nkr at komme ud til jul. Amiga og Atari 
ST versionerne mangier stadig en paen portion arbejde, men det er 
dog sikkert at PC versionen ankommer. PC versionen bliver endda 
allerede lanceret i november hvis alt gar som det skal. 



DEM VI MANGLER 

Der kommer traditionen tro en stribe nye spil op til jul. Det her var en 
gennemgang af de spil, som enten er de hotteste licenser eller de 
spil, vi tror er af god kvalitet. Vi mangier stadig at se Microproses 
udgivelses-skema for december. Men i folge Microprose selv, satser 
de ikke s& meget pk julem£neden, som de ovenstaende firmaer. 
Vi kan godt forvente at se en hel stribe super-gode originate spil lige 
for jul og igen lige efter jul. Der er ingen fremtid i at satse p& 
originalspil i december, og det ved de store software-huse. Lucasfilm 
Games, Psygnosis, Electronic Arts og andre giganter venter til efter 
jul med deres lanceringer, sa gem lidt af jule-pengene! 



Niels Lassen 



GAMES PREVIEW SATSER... 

Hvis vi, redaktionen, skal sammensaette en top fem liste over de 
spil, VI mener vil vinde julekampen, kommer listen til at se s&dan 
ud: 



1 : Operation Thunderbolt 
2: Hard Drivin 
3: Chase HQ 
4: Power Drift 
5: The Untouchables 




NYHEDER TIL DET 
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LIGE EFTERA R 




Et bilspil med 'rat' til lidt mere. 



ARTRONIC 



Artronic udgiver et nyt bilspil i September. Spillet hedder Fast Lane 
og skulle if0 Ige Artronic vaere retgodt. Firmaet har forsegt at opn& en 
meget naturtro simulation, og i det indg&r der ogsk natkorsel og 
vejrforandringer. Fast Lane kommer til Amiga og Atari ST. 



ATARI Praasenterer 

Hvad er det, der vejer 450 gram, fylder som en velvoksen tegnebog 
og er kompatibel med gaeldende PC-standard? 
Svaret er ATARI Portfolio, der med en storelse p& kun 3*10*20 
centimeter er verdens mindste PC. Med et MS-DOS 2.1 1 kompati- 
belt styresystem, 1 28 Kbytes RAM, 256 Kbytes ROM, fuldt tastatur 
og en arbejdshastighed p£ 4,9 MHz er den naesten lige s£ alsidig 
anvendelig, som stationaere PC'er. 

Den lille PC har indbyggettekstbehandling, regneark, aftalekalender 
med alarm, addressekartotek og en elektronisk telefontavle. Tele- 
fontavlen kan tilmed virke som nummersender, n&r telefonroret 
holdes hen til den indbyggede h0jttaler. PC'en er udviklet af DIP i 
England og ATARI harf^et retten til at markedsfore den lille datamat 
over hele verden. 

ATARI Portfolio produceres i Japan og er allerede klar til salg i den 
amerikanske version. Der er ved at blive lavet nationale versioner til 
Skandinavien, s& i lobet af 1 989 vil der komme en version med dansk 
tastatur og tegnsaet. 

Og med en pris pa den amerikanske (ASCII) version p^i kun 3.495 
kroner incl. moms er den samtidig s& prisbillig, at den nemt kan 
ga hen og blive hvermands eje. 




linUitruiiiiiiiiHi 



ATARI Portfolio er verdens mindste PC-kompatible datamat. 



OCEAN 



QIX, igen og igen. Du kender det. Du har set det f0r.(Medmindre du 
aldrig har haft en computer). Utrolig sk megen suppe der er kogt p& 
det ben, er der mon nok til endnu en portion?. 
Det f&r vi at se her i oktober, hvor ocean skaenker os QIX til Commo- 
dore 64, Atari ST, Amiga og IBM PC. 




QIX for 117 gang. 
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Screenshot fra middelalderen. 



PALACE SOFTWARE 

CINEMATIQUE: Taking Adventures into the 1990s. 

I tre kr har den franske programmor Paul Cuiset arbejdet p& en ny 
type computerspil. M&let var at frembringe et adventure-spil, som 
alle ville kunne lide -at spille. Paul har arbejdet rned et totalt nyt 
system, der bruger adventurestilen i et animeret spil. Resultatet 
kaldes CINEMATIQUE. 

Det forste CINEMATIQUE spil er udviklet for Delphine Software og 
distribueres af Palace, det hedder FUTURE WARS: TIME TRAVEL- 
LERS og er naesten faerdigt. 

I det 43ende arhundrede bliver jorden angrebet af Aliens fra 
rummet(maerkeligt nok). Men, jorden er godt beskyttet af det formi- 
dable SDI forsvarssystem, og det giver de kaere aliens nogle proble- 
mer. Indtil en dag, hvor alien'erne finder pa at rejse tilbage i tiden og 
sabotere strategiske steder F0R at SDI blev bygget. 
Det der skulle gore CINEMATIQUE spil enest&ende er at de er 
brugervenligeoglette at spille. Systemet kaldes etkaempefremskridt 
i fransk spilindustri og allerede f0r at spillet er faerdigt er det blevet 
sp&et til at blive udnaevnt til Game of the Year. Men, lad os nu se! 
FUTURE WARS: TIME TRAVELLER bliver udsendt i slutningen af 
oktober, forst som en Amiga og en ST version, senere som PC 
version. 



f 

PROJEKT W BY 
BULLFROG 

| 
f 

Opfolgeren til Populous 

Populous kaldes det mest succesfulde spil nogensinde til 16- bit's 
computere. Det har &benbart inspireret Bullfrog til at lave en opfelger 
til spillet, projekt W er arbejdstitlen. Ligesom i Populous, er man Gud 
over en del af en verden, de andre dele bestyres sa af andre Guder. 
Der bliver mulighed for at spille op til 6 personer, over seriel eller 
modem forbindelse. Grafikken i spillet har en del til faelles med 
Populous, men en stor forskel er, at det 3 dimensioned system 
denne gang er baseret p& vectorgrafik!. Dette giver mulighed for 
ligesom at se det hele lidt fra oven(Nu man er en gud), eller hvis man 
har sans for detaljer kan man kiggep&traeernes blade. BBCIaveren 
udsendelse om verdener indeni computere,(som feks. Cray comput- 
ere til millioner af kroner), men nu har de alts& ogs& en Amiga med 
I udsendelsen. Kevin Donkinfra Bullfrog meneratde mavaere meget 
imponerede af, at det samme kunne gores p& en hjemmecomputer 
til 5000 kr. 



Selvom grundideen i Projekt W ligner grundideen i Populous, skulle 
der vaere en verden(Hae) til forskel, men for os spillef reaks bliver det 
desvaerre f0rst aktuelt til nseste februar. 




SIMULATION • SOFTWARE 



Forventer livlig saeson 

MicroProse udgiver 18 titler inden slutningen af 1989, alle pk flere 
forskellige computere. 

Der har ogs3 vaeret et stigende antal simulatorprogrammer fra 
MicroProse p& det sidste, som F-15 Strike Eagle II and M1 Tank 
Platoon. Denne aktivitet har muliggjort at MicroProse nu udvider sit 
Europaeiske marked. Bill Stealey fra MP udtalen'Vores mil er, at 
producere og markedsfore underholdningssoftware af hoj kvalitettil 
verdensmarkedet". Si lad os se om den holder!. 



ACCOLADE 

Ny f lysimulator 

I November maned, kommer Accolade med en ny spaendende 
flysimulator, The Blue Angel til IBM PC, Tandy & kompatible "og- 
Amiga. 

1 1 946 skabte the United States Navy en amerikansk tradition, da 
den for ferste gang tillod offentligheden at fole storheden, praeci- 
sionen og kraften bagved de slanke kampf ly, der blev fl0jet af deres 
egne piloter. Siden dengang har 220 milioner mennesker set 'Ihe 
Blue Angels" nervepirrende akrobatiske triks og deres praeci- 
sionsflyvning. Men, nu giver Accolade forforste gang offentligheden 
muligheden for selv atopleve fornemmelsen af jetmotoren i ryggen. 
Det er store ord fra Accolade, holder de? 



GAMES PREVIEW 7 




SOFTICE, MADSVIN- 

ERI OG SLANKEKURE 

Softice i Tjaereborg harto nye spaendende programmer pi menu'en. 
Et madprogram og et slankekur-planlaegnings-program. 
Programmerne hedder Menu Planner (Mad-programmet) og Body 
Slimmer(slankekuren). 

I menu planner sparger maskinen efter en for-og en hovedret, samt 
hvilken dessert, natmad og vin(e) du onskertil din middag og sisker 
det eventyrlige efter lidt load tid og et par tryk pi nogle ganske fi 
taster. Pludselig spytterdin printer opskrifterne ud en efter en. Og for 
at det ikke skal vaere Isgn foreslir maskinen ogsi en vin. Den omtalte 
maskine er en Commodore 64/128 og programmet kraever der- 
udover en printer og en diskettestation. En Nile udregning viser at 
programmet kan kombinere mere end 16800 forskellige middage. 
Det andet program er som sagt "Body Slimmer", der egner sig til folk, 
som klager over "Baderingen". Den skulle hermed vaere fjernet. Dog 
kun hvis du folger programmets forslag, skulle et tab pi 1 kilo pr. uge 
ikke vaere umulig at opni. Programmerne koster 45 Kr. hver og kan 
kobes hos: SOFTICE, Vesterled 1 7, 6731 Tjaereborg, Tlf : 751 75465. 



% 

\ 
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Faerre farver, samme graf 'tk. 
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BLOD PENGE 

ST versionen af Psygnosis Amiga Hit Shoot'em'up: Blood Money, 
er nu faerdig og pi gaden. Wayne Smithson (BALL) har stiet for 
konverteringen, og han har formiet at presse det hele ned pi to 
disketter uden tab af nogle af de originale features. 



The PERSONAL COM- 
PUTER SHOW 

PC Show 10b af stablen den 27 September til den 1 oktober 89. PC 
Show er en slags magnet for udenlandske firmaer, der soger 
kontakter(eller pressedaekning). Showet har i ir stande fra bla. 
Taiwan, Singapore (tjente i 1 988 4.5 billioner Dollars pi computere), 
Hong Kong, USA og Europa. Dvs. det meste af verden, nir det 
gaelder computere. Games Preview rejste til England, for at opsnappe 
informationer om bunken af nye spil, der venter pi udgivelse i PC- 
Show-tiden. Si i Games Preview nummer otte&ni(som bliver sam- 
menlagt) vil der vaere en ordentlig stabel spilanmeldelser. Vent og se. 




Det er dig, du er sej, du er jager-pilot og du er i mange farver. Smukt. 

F-1 5 STRIKE EAGLE II 

En ny flysimulator er udkommet fra MicroProse Software. F-1 5 
STRIKE EAGLE II er en ny super udgave af den originale klassiske 
kamp flyve simulator F-1 5 Strike Eagle. Spillet findes kun til IBM PC 
og kompatible. 

Spillet byder pi 3D grafik og sofistikeret programmering, ligesom 
tilfaeldet var med F-1 9 Stealth Fighter, selvom F-1 5 II er mere 
actionpraeget end F-1 9. (F-1 9 er solgt i over 100.000 eksemplarer). 
Den originale F-1 5 Strike Eagle, blev introduceret i 1985 og solgte 
over 500.000 eksemplarer pi verdensbasis. Det var det forste 
flyvespil, der havde realistisk kampflyvning. 
Nu har spildesigneren og skaberen af den originale F-1 5, Sid Meier, 
produceret F-1 5 II, med vigtige fremskridt i spildesignet, sisom 
intelligent kamp 'console'. Spillet byder pi kampsituationer i fire 
verdensregioner: Libyen, den Persiske Golf, Vietnam og Mellem 
0sten. Der er fire svaerhedsgrader, en traeningsmode, og en ind- 
bygget demo, der viser F-1 5 i aktion. Hele spillet skulle indeholde 
lang tids spaendende og underholdende udfordring. 



VHS-SWAPPERE 

Det er ikke kun i spil branchen, at kopiering er et problem. Pi 
videomarkedeterpiratkopieringogsived at vaere etkendtfaenomen. 
Piraterne fir de nyeste video-film, selv inden filmene fir premiere i 
Nile Dannevang. Det er ensbetydende med at de smi videokiosker 
allerede pi det tidspunkt er udkonkurreret. En del af de spilsaelgere 
der annoncerer i Den bli Avis saelger ogsi videofilm. 
Jeg talte med en sikaldt video-swapper (bytter), der ikke bare havde 
film som Olsenbanden, men de absolut nyeste som f.eks. Batman, 
Ghostbusters II, Licence to kill og mange andre, som jeg ikke niede 
at skrive op i farten. Han solgte de nyeste film for 40,- kr. stykket 
incl.bind, og det mi siges at vaere billigt, da det koster 45 kr., at leje 
en premiere film nede i den lokale videobiks. Video-"crackerne" fir 
deres meget nye film fra de samme, som de fir deres spil fra. Filmene 
bliver ogsi tit kopieret pi de sikaldte "copyparties", hvor crackerne 
ogsi kan se de nyeste film. I naeste nummer vender vi tilbage med 
en feature artikel om dette relativt nye negative faenomen kaldet 
videokopiering. 
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PAPERBOY til 
Amiga,ST og PC 

Elite's konvertering af Atari's klassiske Coin-up skulle udkomme i 
oktober. De fleste der har haft en Commodore 64 kender allerede 
Paperboy, men nu har 64'erne ikke mere eneret pi dette superspil 
Spillet gir i alt sin enkelthed ud pi, at du "Super Joe Paperboy", skal 
omdele avisen "The Daily Sun", til tre af de skrappeste gader i 
Suburbs. Det lyder som peace of men for Joe Paperboy er det 
helvede pi jorden. Nir Joe bliver bedretil avisomdelingen bliver han 
forf remmet, hvilket vil sige at han mi igang med gader, der er endnu 
svaerere, si det er ikke si let at vaere Joe, stakkels, stakkels Joe. 




Aviser teveres pa amerikansk maner: I postboxen, ved enden af ga- 
rageindkerslen eller allerbedst pit dmrmitten. Hvis du rammer et 
vindue, mister du et abonnement. 



Ml TANK PLATOON 

Ml TANK PLATOON er en spaendende ny tank simulator fra Micro- 
Prose Software. Spillet indeholder en udfordrende kampzone og det 
udkom i September pi IBM PCog kombatible. Spillet simulererkamp 
med Ml Abrams, den 63 tons tunge kamptank fra US Army. Det 
usaedvanlige ved denne simulator, er at du bliver puttet ned i fire 
tanks, og det er fordi at i virkeligheden foregir kamp med tanks med 
fire stk. tanks, ikke en. Der er mulighed for at 'kalde pi andre kraefter', 
sisom infanteri, helikoptere, jetjager, artilleri og andre tanvogne. 




Krig si det batter, vi venter speendt. 



MERE FODBOLD! 

CDS Software kommer i lebet af november med endnu en 
fodboldsimuiator. Spillet hedder European Superleague og er en 
management simulator, dvs. du spiller ikke 'fodboldspiller', du spiller 
manager for fodboldholdet og det siges, at det kan vaere ret under- 
holdende. Du kan vaelge hold ud fra 8 mulige: Liverpool, Arsenal, 
Rangers, A.C. Milan, Real Madrid, Bayern Munchen, PSV Eind- 
hoven og Marseilles. Milet er simpelt, du skal vaere manager for 
Europas bedste i slutningen af saesonen. ( Det behover ikke at vaere 
med holdet du startede med, selv managers kan overflyttes). 
Hvad er det si man skal sti imod , jo det er smiting som injurier, 
disiplinaere problemer, oversnobbede spillere osv. 
Desuden skal man selvfolgelig arrangere tumeringer og sam- 
mensaette sit hold (der er 200 spillere, at vaelge imellem). Et strate- 
gispil, der ikke vil mere end at vaere temmeligt strategisk. 




Introskaermen til Beast er mere end blot imponerende. Hvad siger 
du til 13 lags parallax scrolling? 



B/ESTET FRA 
PSYGNOSIS 

For et stykke tid siden modtog vi her pi redaktionen en demoudgave 
af spillet "Shadow of the Beast" fra Psygnosis. Spillet har ifelge 
Psygnosis taget 2 mandir at lave og deres chefprogramm0r Ian 
Hetherington har udtalt "Hvis vi skal demmes ud fra et enkelt 
produkt, si lad det vaere dette" og det kan han have si evigt ret L 
Beast indeholder (efter selvsyn) en enorm bunke '0jenkraes\ der kan 
fi enhver Amigaejer til at blive lidt stoltere af sin elskede maskine. 
Programmeringen er der heller ikke noget i vejen med, fordi 13 lags 
parallax scrolling(sidan ser det ud) er ret cool. David Whittaker har 
lavet seks stykker musik til spillet, det vi har hort var temmelig godt. 
Men okay, alle kan blive traet af David Whittakers lidt ensformige 'sf il\ 
Alt i alt et stykke software som vi mi se frem til, for hvis gameplayet 
er i orden er Psygnosis fremme med endnu et hit. 
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AMOS - Ma 



AMOS er et nyt programmeringssprog, designet til spilprogragram- 
mering. Sproget giver mulighed for at udnytte Amigaen's staerke 
grafikchip's og lydchip, for andre en professionelle lavniveau-pro- 
grarnmorer. AMOS minder en hel del om BASIC, men er ca. tre 
gange hurtigere. 

Spil skaber pakken er udkommet til Atari ST, men bliver forsinket 
indtil Januar 1990 til Amiga. Forsinkelsen haenger sammen med 
kundernes krav om extra features og firmaets onske om at lave et 
fuldendt produkt. AMOS til Atari ST var allerede ti dage efter release 
pi gallups Top 1 0 som nr. 1 . Om det er muligt at skabe gode spil med 
dette nye vaerkt0j(Der skulle vaere langt bedre en SEUCK), glaeder 
vi os til at se. Men lige i ejeblikket skal Francois Lionel (Cracker 
programmer) vaere faerdig med at inkludere alle de extra features i 
Amiga versionen. 

HILLSFAR 

Fra US Gold kommer der i oktober et nyt arcade action/role playing 
spil, kaldet Hillsfar. Hovedpersonen skal for at fuldfore spillet gen- 
nemfore f0lgende arcade action scener: ride pi hest, skyde til mils, 
kaempe mod et monster og labyrint orientering. Spillet er udviklet af 
US Gold's underafdeling Advanced Dungeons&Dragons. 

DRAGON WARS - 

Fra Electronic Arts 

Interplay Productions annoncerer nu udgivelsen af Dragon Wars, et 
rolle spil til Commodore 64. Spillet skulle indeholde masser af graf ik 
og animationer. Dragon Wars foregir i en verden med 85% hav, 
oversiet med 0er. Gaderne er af det pureste guld. Til forskel fra si 
mange andre, der vil vaere helte, er dine ambitioner at rejse til Dilmun 
i hib om at fi et bedre liv! 

I starten af spillet bliver spilleren og hams kompani frataget skib, 
borgerskab, viben og helbred af nideslose vagter. Vagterne er 
under kommando af kong Drake af Phoebus, herskeren over un- 
derverdenen Purgatory. Den for si gode konge, har bestemt at han 
vil herske over hele Oceana. Han har helt uden grund, erklaeret at al 
magi er forbudt. Resten af historien vil vi ikke af slere her. Spillet 
udkommer sidst i oktober og si kan du jo ved selvsyn se dette nye 
spil. 

Electronic Arts har endnu et RolePlaying spil til november, Sentinel 
Worlds, som nu er lavet til Commodore 64. 



Battle Chess - C64 

Elektronic Arts har konverteret det kendte 16-bits spil battle Chess 
til Commodore 64. Spillet er et skakprogram, hvor man kan have 
bide 2D og 3D skakbraat. Det specielle ved Battle Chess er at alle 
skakbrikkerne er animeret, si at der er noget at se pi mens man 
spiller. Man kan spille mod computeren eller mod en ven. Spillet har 
flere svaerhedsgrader og pi den svaereste 1 vil en professionel 
skakspiller nok fi sine problemer med at sli computeren. . 
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SPIL 



Made in Denmark 



Mange danskere er efterhdnden ved at sl& deres navne fast tried syvtommersom i den Inter- 
nationale spilbranche. En af dem er Soren "Sodan" Gronbech, som alle vel efterhdnden har 
hort om, men to af Sorens gamle venner kan ogs£, og er i disse dage hojaktuelle med et nyt 

shoot'em'up. 

De to unge fyre det drejer sig 
om er Martin Pedersen og 
Torben Larsen. De to Arni- 
gatroldmaend har for arbejdet 
sammen om spillet Hybris, der 
blev distribueret af Discovery 
Software og blev en moderat 
succes, men nu arbejder Mar- 
tin og Torben for Innerprise 
Software, som ogsi vil 
udsende deres (forhibentligt) 
kommende hit Battle Squad- 
ron. Games Preview syntes at 
her var en mulighed vi ikke 
kunne lade gi fra os, og vi 
besluttede os for at interviewe 
de to stjerner pi softwarehim- 
len inden de bliver alt for 
beromte og traekker sig tilbage 
til den franske reviera for at 
leve af indtaegterne fra Battle 
Squadron. En almindelig kede- 
lig onsdag aften sergede to 
telefonopkald for, at denne 
aften blev helt speciel og ab- 
solut ikke kedelig. 




Martin Pedersen 



En programmer taler 
ud 

Vi startede med at snakke med 
Martin, der sammen med en 
Amiga 2000 med 3MB RAM 
stir for programmeringen af 
duoens spil. Han er lige kom- 
met hjem fra USA for at starte 
i 3.g, programmere Battle 
Squadron faerdig pi en uges 
tid og si ogsi lige lave en 
europaeisk PAL version, der 
kan bruge de sidste 56 
skaermlinier. Martin har vaeret 
med pi computervognen fra 
starten af firserne, da han, som 
tusindvis af andre, blev fasci- 
neret af Clive Sinclairs Nile nut- 
tede ZX81 computer. Martin 
fandt dog hurtigt ud af, at selv 
om den lille maskine var et 
mirakel i sig selv, var den meget 
begraenset, si da Sinclair 
lancerede ZX-Spectrum fulgte 
Martin med, og lagde de surt 
sammensparede skillinger pi 



Torben Larsen 



bordet for at fi en af de f0rste 
hjemmecomputere med farver. 
Det var dog forst da Martin fik en 
Amstrad CPC hjemmecomputer, 
at han gik i gang med maskinko- 
deprogrammering, og han la- 
vede sit forste kommercielle spil 
The Vikings til denne computer. 
Spillet blev programmeret for 
Kele-Line, der stir som en skam- 
plet pi dansk softwareindustri, 
fordi de gik ned med et brag og 
efterlod en del programmorer 
ude i kulden. En af dem var altsi 
Martin, men for de fi penge han 
trods alt havde fiet for The Vi- 
kings kobte han nu en Amiga, 
fordi hans ven Seren Granbech 
havde fiet sidan et dyr, og den 
si jo meget festlig ud. 



Hybris, Discovery og 
Innerprise 

Da Martin havde fiet sin Amiga, 
gik han igang med at lave spillet 
Hybris sammen med Torben, og 
de kom si i kontakt med Rick 
Ross, der var chef for Discovery 
Software, gennem Soren Gran- 
bech (ham igen!), der havde 
m0dt ham pi en messe i 
Tyskland. Discovery blev inter- 
esserede i det spil, som Martin 
og Torben gik og puslede med, 
og det endte da ogsi med, at 
Discovery markedsferte det. 
Martin og Torben var dog ikke 
helt tilf redse med markedsforin- 
gen af Hybris og dermed ogsi 
de penge de kunne tjene pi det, 
si da Paul Lombardi, der 



markedsforte Discoverys spil, 
brad ud og dannede sit eget 
firma, Innerprise, fulgte Martin 
og Torben med, og nu stir de 
over for at skulle udsende 
deres fo rste spi I f or dette fi rma. 

Li vet som program- 
mer 

Martin er lige starlet i 3.g, og 
nir man programmerer spil pi 
professionelt plan ved siden 
af, er fritid faktisk et ukendt 
begreb. Der er ikke meget tid 
tilbage til fornojelser, men 
Martin fortaeller, at han dog 
tager sig tid til en tur i byen i ny 
og nae. Martin har vaeret i USA 
flere gange dels fordi "United 
Bluff" har en vis tiltraekningsk- 
raft (specielt nir rejsen er 
gratis), men ogsi fordi man 
kan fi en del ting hurtigere fra 
hinden nir man sidder og 
arbejder ved siden af grafi- 
keren og man ikke skal ringe 
op pi maerkelige tidspunkter 
af dognet for at fi fat i bossen, 
hvis man lige skal have disku- 
teret et par detaljer. Livet som 
programmer er ikke en dans 
pi roser, som Martin fandt ud 
af da Kele-Line gik i betalings- 
standsning, men indtjeningen 
afhaenger ogsi af Torben har 
interesseret sig for computere 
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hvor meget softwarefirmaet er 
parat til at reklamere for ens 
spii. Martin fortaeller bl.a., at 
Discovery ikke markedsforte 
Hybris saerlig godt, og de nemt 
skullehave kunne solgt 30.000 
eksempiarer, i stedet biev det 
kun til 20.000. Stress er et ka- 
pitel for sig selv, det er ikke rart 
nir man fir at vide at et spil 
skal vaerefaerdigtom 1 mined; 
si skal der arbejdes dag og 
nat de sidste 2 uger, et prob- 
lem som, Martin specielt havde 
med Hybris; det er giet lidt 
bedre med Battle Squadron, 
men han har jo ogsi haft en 
del erfaringer at traekke pi. 
Der er selvfolgelig ogsi posi- 
tive ting ved at vaere program- 
mer, og ud over at det er sjovt, 
traekker hamnen ogsi. 
Uden at vaere for specifik siger 
Martin, at en god programmer 
sagtens kan tjene flere gange 
"det normale". Hvad der si er 
normalt er svaert at sige, men 
Hybris solgte 20.000 eksem- 
piarer og Martin regner med, 
at Battle Squadron saelger 
mindst 30.000 og heist meget 

mere, si 30.000 gange 

Spil programmerer naturligvis 
ikke sig selv, fortaeller Martin, 
han holdtnemlig regnskabover 
hvor mange arbejdstimer han 
havde brugt pi Hybris, og det 
blev ikke til si lidt, faktisk ca^ 
1 083 timer, noget der svarer til 
ca. 7 mineders arbejde pi f uld 
tid. Nir snakken kommer ind 
pi hvor meget af Battle Squad- 
ron Martin har programmeret, 
er svaret : Det hele. Det vil 
sige, nogle smiting er lavet af 
andre folk, f.eks. introen, mu- 
sikken og diskload systemet. 
Der er jo ingen grund til at 
Martin skal spilde en masse tid 
pi, at finde ud af hvordan han 
skal lave et godt loadsystem, 
nir der sidder en fyr hos Inner- 
prise i USA, der har lavet du- 
sinvis af loadsystemer og kan 
kan knalde et nyt op i labet af 
nul komma fern, men selve 
spillet har Martin altsi program- 
meret helt alene. 

Tilbage til fremtiden 

Nir Martin bliver faerdig med 
gymnasiet her til sommer, vil 
han tage tilbage til USA for at 




Et selvportraet 



arbejde som programmer pi f uld 
tid, og til den tid vil han sandsynlig 
vis ogsi blive medejer af Inner- 
prise. Martin har taenkt sig at 
blive i USA et ir eller to, men 
hvis det gir kanongodt, er han 
ikke bleg for at blive der laengere. 
Han har dog ogsi taenkt sig at 
komme tilbage til Danmarkfor at 
tage en uddannelse, men hvad 
det praecist bliver kan han ikke 
sige noget om, ord som kemi og 
datalogi dukkede op, men helt 
sikkert noget teknisk/natur- 
videnskabligt. Hvad angir den 
naermeste fremtid, har Martin 
taenkt sig at starte pi et nyt spil, 
men han skal ogsi til at ofre 
mere tid pi skolen, si vi skal nok 
ikke forvente at se det naeste 
mestervaerk inden for de naeste 
par mineder. 

Pirater i 

Nir snakken gir pi piratkopi- 
ering siger Martin, at han helt 
klart mener at det er skadeligt for 
software industrien, men der er 
ikke nogen der rigtigt ved hvor 
skadeligt det egentligt er fordi 
deraldrig er lavet undersegelser 
pi omridet. Han siger, at der 
sikkert er mange, som kun kober 
en Amiga fordi de ved at de kan 
fi mass^r af piratkopier fra na- 
boen, si hvis der ikke var pi- 



COP 



Dette smukke loaderbillede fra Hybris viser, hvad Torben kan! 



ratkopiering ville de miske slet 
ikke have en computer. Hvis 
disse mennesker si endda keber 
et originalspil i ny og nae, si er 
der faktisk et plus pi kontoen til 
softwareindustriens fordel. 
Det aendrer dog ikke noget ved, 
at piratkopiering er ulovlig og 
dermed forked, slutter Martin af . 

Gode rdd til program- 
merer 

Et af de sterste problemer de 
fleste programmerer har er, at 
de sagtens kan se med kritiske 
0jne pi det andre laver, men nir 
de skal bedemme det de selv 
har siddet og svedt blod over, er 
de parat til at falde pi halen over 
selv det vaerste skidt. Det hjaelper 
sikkert heller ikke at vise det til 
kammeraterne, fordi de sikkert 
ogsi vil have svaert ved at for- 
holde sig kritisk til noget en af 



vennerne har lavet. Man finder 
sikkert hurtigt ud af hvor man 
stir, hvis man sender en video 
eller en demo til et softwarehus 
fortaeller Martin videre, hvis man 
ikke fir noget svar er det jo nok 
fordi det man havde lavet ikke 
var godt nok, og hvis man har 
USA eller England haengende i 
den anden ende af 
telefonen naeste dag med lofter 
om guld og grenne skove, er 
man nok inde pi noget af det 
rigtige. Med hensyn til at hen- 
vende sig til softwarehuse ad- 
varer Martin mod at sende hel 
eller halvfaerdige spil, det er 
meget bedre med en videoop- 
tagelse, og Martin har selv pi 
fornemmelsen, at etengelsk soft- 
warehus hvis navn ikke skal 
smaede disse spalter, ved et 
"uheld" er kommet til at kopiere 
Hybris med det resuftat at spillet 
begyndte at cirkulere pi det gri 
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marked ret hurtigt. Program- 
meringssprog eren anden sag. 
Martin har selv kun program- 
meret i BASIC og assembler 
(han bruger selv SEKA assem- 
bleren), og siger, at hvis man 
vi! programmere superhurtige 
spil med softscroll og vild ac- 
tion, hedder vejen maskinkode, 
C eller andre oversatte sprog 




med en vantro amerikaner der 
naegtede at tro pi, at jeg ringede 
fra Dan mark. 

i 5 - 6 ^ir, men begyndte forst at 
lave computergrafik da han 
havde en Commodore 64 og 
hansven SorenGronbech (bliver 
den fyr aldrig traet ?) stod og 
manglede lidt grafiktil en spil han 
var ved at programmere. Torben 
kom i kontakt med 
Martin, da spillet The 
Vikings skulle kon- 
verteres til Amstrad 
(Martin stod for pro- 
grammeringen) og 
Torben blev altsi 
ogsi en af de 
uheldige, der kom til 
at betale for Kele- 
Lines udskejelser 
med hirdt arbejde. 
Sifik Torben skaffet 
sig en Amiga, ogfordi 
der var mange af 
hans gamle venner 
fra 64'eren og Am- 
strad, ogs&fiks&dan 
en, havde han ingen 
problemer med at 



dur ikke her, men dermed ikke 
sagt at de ikke kan bruges til 
nogle typer spil, der bliver bare 
ikke vild fart pi. 

En grafikers bekend- 
elser 

Et gigantisk dobbeltinterview 
ville jo ikke vaere komplet hvis 
man ikke ogsi fik fat pi den 
anden del af duoen, Torben 
Larsen, der stir for aft hvad 
der hedder grafik. Han sidder 
for 0jeblikket hos Innerprise i 
USA (hvor han efterhinden 
opholder sig i ret lang tid af 
gangen) og er en travl mand, 
der har for vane at sidde i mode 
nir journalister fra Danmarks 
bedste spilblad ringer for at 
bede om et interview. Flere 
forgseves opkald senere lykkes 
det dog endelig at fi fat i en 
Torben efter at have snakket 



man har ambittoner om at blive 
grafiker, er det bare etsporgsmil 
om at k0be en Amiga 500 og 
Deluxe Paint III og sa ga igang, 
for eller siden skal der nok 
komme resultater, hvis man har 
talent. For Torben blev comput- 
ergrafiker kunne han knap nok 
$11 en streg, men han har dog 
senere fiet interessen for at 
svinge penslen uden for com- 
puterskaermen, det kniber bare 
med at finde tiden til at gore det. 
Torben fortaeller ogsi, at der er 
stor forskel pi at tegne og male 
pi papir og gore det pi compu- 
terskaermen, der er mange der 
kan tegne pi papir, men lige si 
snart de bliver sat foran en 
skaerm, er de ikke fern flade ore 
vaerd, man skal altsi bruge nogle 
andre metoder og teknikker for 
at blive en god computergraf iker, 
end man skal for "bare" at kunne 
tegne pa papir. 

Advarsel! 

Torben fortaeller ogsi, at folk 
der gerne vil lave spil skal passe 




Screenshot fra Hybris. Skibe tegnet, som skibe tegnes bedst. 



finde nogenatlavegrafikfor. Nir 
Torben folder sig ud pi sin Amiga 
foregir det med Deluxe Paint III. 
Punktum. Det program kan 
efterhinden det hele, si der er 
ikke grund til at bruge andre 
programmer eller utilities, si hvis 



utroligt godt pi, der er mange 
firmaermedtvivlsom moral, som 
ikke holder sig tilbage for at 
klappe en pi hiret og fortaelle 
det nok skal gi alt sammen og 
det ikke er noget problem for 
dem at saelge 50.000 kopier af 



dit spil, uden at det er andet 
end tomme ord og pral. 
Torben har selv haft dirlige 
erfaringer med Kele-Line, 
men ogsi med andre soft- 
warehuse. Torben fortaeller 
videre, atdeterenormtvigtigt 
at have en god forbindelse, 
og der er mange potentielt 
gode spil prog ram mo re r, der 
mere eller mindre bliver taget 
ved naesen og si mister lys- 
ten til at programmere. Torben 
understreger ogsi vigtighe- 
den af, at man gor sig helt 
klart hvad det er man vil lave 
for man gir igang, altsi laver 
et storyboard (godt dansk 
ord). Det ville jo vaere surt, 
hvis man programmerer efter 
gehor og det firma, der skal 
markeds- fore spillet, lige 
syntes at det ville vaere helt 
fedt hvis man kunne spille to, 
eller forlanger en PAL ver- 
sion til det europaeiske 
marked, og hele skidtet si 
skal skrives om. 



Hvad med frem- 
tiden ? 

Torben har taenkt sig at blive i 
USA og vaere computergraf iker 
i et par ir endnu, miske mere 
hvis der skulle ske en helt fan- 
tastisk udvikling (han savler 
vedtanken om hvad han kunne 
lave med f.eks. CD ROM og 
hurtigere og bedre hardware), 
lige for ojeblikket bliver han lidt 
deprimeret ved at gi ned i den 
naermeste spillehal og se alle 
de fantastiske spil som han 
ikke kan lave, ikke fordi han 
mangier evnerne, men fordi 
Amigaen ikke kan folge med. 
Det er lidt svaert at sige hvad 
det naeste spil som Torben 
laver grafik til bliver, det er nok 
lidt mere sansynligt at han vil 
have en finger med i spillet i 
mange af de fremtidige udgi- 
velserfra Innerprise, et loader- 
billede her, lidt intrografik der 
og lidt gamegrafik hist og pist. 
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Selv om Battle 
Squadron ikke 
var faerdigt da vi 
havde deadline pd 
GP, er vi alligevel I 
stand til at fortaelle en 
del om dette danske 
hojkvalitets shoot- 
em'up. 

Bide Martin Pedersen og 
Torben Larsen havde ikke 
noget imod at fortaelle os lidt 
om deres seneste spil, og for 
dem som har set deres tidligere 
spil Hybris, kan vi fortaelle, at 
sammenlignet med Battle 
Squadron er Hybris en sen- 
dagstur i parken; menuen stir 
altsi pi ri action i Battle 
Squadron og Martin mener 



selv, at det er "det mest voldel ige 
spil til Amiga". Det lyder jo godt. 
Spillet er et two player shoot'- 
em'up som scroller bide verti- 
kaltog horisontalt, dvs. det scrol- 
ler altsi ikke kun op og ned som 



skud og milsegende misiler, og 
jeg skulle hilse og sige, at fjen- 
derne er rimelig store og der er 
alt for mange af dem efter min 
smag. 

For ikke at blive anklaget for at 



En fin ting ved grafikken er, at 
der er en god dybde i den , man 
flyver over bjerge og vulkaner, 
kigger ned i dybe afgrunde og 
flyver over store (dybe) kompli 
cerede bygningskomplekser. 
Desvaerre (eller miske naer- 
mere heldigvis!) bliverdybdeef- 
fekten ikke brugt i spillet, der er 
ikke noget med at man skal 
skyde "nedad" for at fi ram pi 
en f jende, der er nede i bunden 
af en skakt. En Nile fin finesse 
ved grafikken er nogle smi 
skinnevogne, der lejlighedsvis 
ko rer ind bag ved nogle ragfar- 
vede glasruder, og si skitter 
de naturligvis farve, det ser 
virkelig godt ud. 
Nir spillet starter er man ude i 
rummet, men man flyver si 
ned til planeten Terrainias over- 
bade, hvor man ikke kommer 
til at kede sig, hvis man har 
taenkt sig at overleve mere end 
1 0 sekunder. Efterhinden som 
man flyver rundt, finder man 
store huller i planeten hvor man 
kan flyve ned for at komme ind 
til planetens kerne, hvor der 
efter sigende skulle vaere en 
fantasirunde. Selv om spillet 
erforto spillere, kan man sag- 
tens spille alene og spillet bliver 
si ogsi lidt lettere, men hvis 
man vil igennem til enden, 
anbefaler Martin at man spiller 
to sammen. Der skulle si ogsi 
vaere rigelig action til mindst 
en halv time hvis man er god 
fortaeller han videre. 
Lyden i spillet skulle der ogsi 
vaere nok af. Martin fortaeller, 
at der er fire forskellige melo- 
dier og siselvfolgelig en bredt 
udbud af samplede eksplo- 
sioner og skud. 
Fordi vi ikke kunne fi en 
anmelderkopi i tide til dette 
nummer af GP (spillet var ikke 
helt faerdigt), si vender vi 
naturligvis frygteligt tilbage 
med en fyldestgorende anmel- 
delse pi vores saedvanlige 
grundige facon lige si snart 
spillet er pi gaden. 
Indtil da mi du nsjes med at se 
pi de flotte screenshots fra 
spillet og glaede dig eller fi fat 
i den (uspilbare) Public Do- 
main demo af spillet som Mar- 
tin har lavet si shoot'em'up 
« fans kan se hvad der venter 
dem. 




Det grusomste vaben, der maltrakterer alt! Skal opleves. 

m 




I the Battle Squadron, er der ikke 

mange andre tilsvarende spil, 
men ogsi til siderne. For at 
understrege^at det er alvorligt 
ment, indeholder spillet ikke 
mindre end 24 forskellige slags 
viben, og si har vi ikke engang 
talt de specielle Nova misiler med 
(de hdraderer alt pi skaermen 
pi en rimelig speciel mide). 
Spinet indeholder naturligvis 
bunkevis af fjender, som kun er 
ude pi at se dig bide i graesset, 
og til detformil har de masser af 



noget med kedelige farver. 

vaere totalt uoriginale, har Martin 
og Torben smidt et par ting i 
spillet som ikke rigtigt ergjort for, 
som f.eks. usynlige fjender, der 
lige kan anes fordi de fir bag- 
grunden til at fiimre lidt og en 
fjende til sidst i hver runde som 
er RET stor, faktisk fylder den 
hele skaermens bredde. 
Grafikken er der ogsi sorget godt 
for, det opdager man ret hurtigt 
(selv om de skibe man selv flyver 
ser ret kedelige ud). 
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Foler din ST sig ogsa alene ? 

Sa meld den ind i Atari ST brugerklubben ! ST/OP giver den - og dig - kontakt med andre 
brugere, der deler din saeriige interesse, hvad enten det drejer sig om Desktop Publishing, 
program mering, musik, regnskab, grafik eller noget helt andet 

ST/OP udgiver bladet ST/ART 10 gange om aret, fyldt 
med nyheder, tips, begynderartikler og tests. I hvert 
nummer er et specialtilbud, der sparer dig penge. 

ST/OP har naesten 450 disketter med over 135 Mb Pub- 
lic Domain programmer in den for alle kategorier, som 
din ST far for 25 kr stk. ST/OP har eget Bulletin Board. 
ST/OP arrangerer ture til udstillinger. ST/OP har lokal- 
grupper og arlig generalforsamling. 

ST/OP koster 250 kr i medlemskab for resten af aret 
OG hele 1990. 

Kontakt Kjeld Frandsen, Gildbrovej 30 2.th § 
2635 Ishej for flore oplysningen 





THE WORKS 




I de to foregaende numre har man kunnet vinde henholdsvis en Atari ST og en Commodore 64. Det kan godt 
blive for meget med alle de computere, sa denne gang er vi lidt mere kreative. Vi saetter tre stk. The Works pa 
hojkant. 

The Works er sponsoreret af STAR LITE SOFTWARE og er en programpakke, med indbygget tekstbehandling, regneark 
og database. 

For at deltage i lodtraekningen, ma du besvare nedenstaende tre sporgsmal og 
indsende dem til forlagets adresse: Games Preview. Norreskovbakke 14. 8600 

Silkeborg. 



sporgsmAlene 









I hvilken by afholdes PC Show? a.Silkeborg b.Ornhoj c.London 



Hvor mange indbyggere er der i denne by? a.2000 b.342 mill, c 11 mill. 
Hader du ogsa tabelige sporgsmal i konkurrencer? a.Ja b.Nej. c.Ved ikke 



N6r du har svaret pi spergsmdlene, skal du huske at maerke kuverten: The Works Konkurence. 
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Hvem vandt den veludrustede Atari ST520? 

I Games Preview Nr.5 satte vi en Atari p§ hejkant, til Atari'en var 
der spillene: Marble Madnes, Test Drive, Beyond the Ice Palace, 
Buggy Boy, Eddie Edwards Super Ski, Ikari Warriors, Thundercats, 
Ranarama, Zynaps, Quadralien, Starquake, Chopper 
X, Roadwars, Xenon, Arkanoid 2, Wizzball, Black Lamp, 
Genesis, Thrust, Seconds Out, Mouse Trap, DejaVu II, 
Darkside, Microprose Soccer, Robocop, Total Eclipse, 
F-16 Combat Pilot og Dragon Ninja. 
Atari ST520 med 21 spil og 4 nytteprogrammer 
blev vundet af : Leif Nielsen, Alborg. 



Til lykke! 



Hvem vandt Forgotten Worlds til Amiga? 

De ti vindere er: 

Claus Rasmussen, Sonderborg. 
Michael Hansen, M&rslet. 
Henrik Andersen, Ssnderso. 
Michael Praestholm, Bjerringbro. 
Mads Pedersen, Fakse. 
Greif Hansen, Gilleleje. 
Rene Kofod, Ronne. 
Lars Hansen, H&rlev. 
Denis Andersen, Regstrup. 
Klaus Nielsen, Holbaek. 




Til lykke! 





Og hvem vandt Millennium 2.2? 

Amiga versionen gik tikRene Klindt, Roskilde. 
St versionen gik til: Thomas Andersen, H&rlev. 
PC versionen gik til: Peter Jensen, Arup. 



Endnu engang 

til lykke! 
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Endnu engang velkommen til GP's ucensure- 
rede laeserbrevkasse. Hvis du har en mening 
om et eller andet emne, sd skriv ind og t& dit 
indlaeg trykt i feedback - stedet hvor debatten 
virkelig batter! 



Indslag: 



SOFTWARE 



Dav dav GP 

Jeg synes lige jeg ville sige noget 
om the games makers (dem der 
laver spil) dejlit sprog ikk'. Jeg 
mener, at hvis man vil stoppe 
pirat-kopiering, sk mk ferste 
skridt da vaere at lave nogle 
ordentlige spil. Hvem vil g£i ind i 
en butik og kobe et spil til 1 75 Kr, 
og sk gk hjem og spille det 5 
gange, og sk er det kedeligt. 
Software husene laver sk mange 
dcirlige spil, at man skal vaere 
utrolig heldig for at finde et godt 
spil, som f.eks. Micro Prose Soc- 
cer, de ma da ku' forsti at sk er 
det langt foretrukken at kopiere, 
for det er gratis og hvis du ikke 
kan tide spillet kan man jo bare 
slette det. Her er en opfordring til 
software husene: Lav nogle 
bedre spil, og flere originate spil, 
istedet for alle de efterligninger 
af spille maski- nerne, som alii- 
gevel aldrig bliver saerligt gode. 
Spike from Raxon 



Sporgsmil: 



FLERE SPILTESTS! 



Forst og fremmest. Tak for et 
godt blad. Jeg kan ikke kritisere 
noget, men pas pi ikke at ende 
som de andre computerblade, 
med 10 artikler og 5 spil tests. 



1) Kunne i ikke lave en eller to 
sider, hvor man kan sende sine 
tegninger ind fra feks. De- 
LuxePaint, PhotonPaint osv. og 
sk udvalgte i de tre bedste (Eller 
flere) og satte dem i bladet. 

2) Kan man f& 'The little com- 
puter people" til Amigaen eller 
kommer den? 

3) Kunne i ikke skrive om/teste 
computere. Som eks. Amiga 
2500, den nye Amiga 500. 

4) Se nr. 5 

5) Det var alt for denne gang fra 
mig, min computer og min hund. 
Hilsen Amigo 



Svar: 

YES, AMIGO! 

Nu hvor vi har udvidet bladet 
med 8 sider er der da stor 
sandsynlighed for at der 
kunne biive piads til endnu 
flere spiianmeldeiser. Men, 
husk vi har lige vaeretgennem 
sommeren og de fleste holder 
deres produkter tilbage til PC 
Showet i England, D 27/9. Ja, 
Ja, jeg ved godt det ikke var 
for at kritisere noget Men 
videre til dine spergsm&l. 

1) Skulle vi ikke passe pi at 
ende som de andre comput- 
erbiade , med 10 artikler og 5 
spil tests?. Desuden tror jeg 
at det er Amiga Interface du 
skal have fat i, mht. tegne- 
konkurencer (Artgallery). 

2) Man KAN m "The little com- 
puter people", den er faktisk 
aeidgammei! 

3) Vi er et spillebiad, og hvis 



der kommer velegnede spille- 
maskiner tester vi dem selv- 
fslgelig, men A 2500 er ikke en 
decideret spille computer og 
den er desuden droppet igen 
fra Commodores side. Nu 
hedder Commodores nye 
maskine: A 3000. 

4) Ditto 

5) Hils hunden, det kaere 
vassen. 

Spergsmdl: 



KRITIK OG ATTER 
KRITIK. 



Hej GP, jeg er en dreng der 
hedder Anonymus og vil sige 
nogle fk positive ting og masser 
af negative ting om jeres blad. 
For i plager jo om at here noget 
negativt! 

1) Hvorfor var der ingen pokes i 
tipssektionen i nummer 5 ??? I 
mangier da ikke at der bliver 
sendt pokes ind vel, for hvis i g0r 
kan jeg da godt skrive ind og 
give jer nogle tips. 

2) Jeg synes i er begyndt at 
anmelde alt for fk 64'er spil, for 
64'eren kan faktisk stadig godt 
bruges. Hvorfor dog holde op 
nkr vi er sk mange der synes at 
64'eren er vildt go'. 

3) Hvad blev der af Saradons 
brevkasse i nr. 5 ? Jeg har da en 
masse jeg godt vil sporge om, i 
har vel ikke afskaffet den vel ? 

4) Jeg har gennemfort bkde 
"Maniac Mansion" og "Zak 
McKracken", kommer der ikke 
snart en 3'er ? Msk ikke i stil 
med "Neuromancer", men en 
rigtig 3'er med de samme ordrer 
o.s.v. 

5) Anmeldelserne ville vaere 
bedre hvis i skrev om de "nye" 
spil, ikke dem man har haft i et 
paent stykke tid nkr jeres blad 
endelig kommer.. 

6) Contact er helt fint, men jeg 
tror desvaerre at der er alt for 



mange der vaelger at bruge "Den 
BIS Avis"... 

7) GP Special interesserer 
m&ske nogle, men ikke mig. 

8) Fedt med nogle konkurrencer 
ind i mellem.. 

9) Tipssiderne er rare at have 
ved h&nden isaer de komplette 
losninger.. 

10) Feedback er fedt.. 

11) Jeres plakater er da 
udmaerkede, men er der ikke 
nogle plakater der er lidt "saftige" 
(s&som kvinder uden alt for 
meget taj pk) i vil sende ud til alle 
os ventende drenge. 

12) I GP's supermarked ville et 
storre udvalg af varer m&ske 
gavne.. 

hyyuuul! det var sk det, nu mk 
jeg da have overskredet mindst 
en spalte ikk'? 

Jeg h&ber i svarer pk nogle af 
sporgsm&lende og laver nogle 
af de forbedringer jeg har 
foresl&et. 

Men uanset hvor negativt mange 
af mine ting end lyder si er i 
faktisk et helt godt team og 
miske skulle man sende jeres 
abonnement seddel ind eller 
hva'?! 

Venlig hilsen Anonymus 

Svar: 

Hej, hvad du nu end hedder! 

1) Rigtignokinr. 5 har vi mange 
tips, men ikke mange pokes - 
beklager vi vender frygtelig til- 
bage med masser af pokes I 
de kommende numre, giaed 
dig. 

2) Vi anmelder stadig en del 
64'er spil og for fremtiden vil 
vi prove at variere lidt 
merefmht. computermaerker). 

3) Nej, det har vi ikke. (Se Sara- 
donsektionen) 

4) Ikke sividt vides. 

5) Vi prever at anmelde de 
helt nye spil, men vores blad 
skal 
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ogs£ igennem en reproafde- 
ling og et trykkeri, for det 
udkommer. Desuden er det ret 
normaltatpiratkopierkommer 
ud allerede for spillene b fiver 
sotgt f forretningerne, og det 
kan vaere megetsvaertathamle 
op med. Men, i fremtiden vil vf 
gore os store bestraebelserpS, 
at fit de belt dugfriske spil til 
anmeldelse. Tilfreds? 

6) Vi synes ogsa der er for 
mange der bruger den Bl$ 
Avis, men i Contact saeiger 
man!. Deter fordiderer mange 
tusinde laesere der iaeser ru- 
brikken, nir de aiiigevei er 
igang med deres compu- 
terblad. Det var hermed en 
opfordringL 

7) Nit! 

8) Ja! 

9) Jeps 

10) Nemiig 

11) Hva, er du sikker pd at du 
ikke skuile prove andre blade 
(a-bem) udoverGP. Hvem ved 
m&ske forbarmer vi os en dag 
overfor alle jer ... hungrende 
laesere! 

12) Udvaiget bliver storre og 
storre, og desto mere i kober, 
jo 

storre gor vi udvaiget 

Jaaaaaa!, sendSA voresabon- 
nementseddel ind!!!(Ralle 
Ralle Ston Water 

Indlaeg: 

ARCADEMASKINER 

Hej Games Preview (-og FEED- 
BACK-laesere). Jeg er en ivrig 
spillefreak, som udover at bruge 
Amigaen f ogsa tilbringer en del 
tid i landets spillehaller. Hvorfor 
dog puttie penge i Arcade-spil, 
nar man har en Amiga?, sporger 
I nu rriciske jer selv. jo, der er 
simpelthen alt for mange Arcade- 
konverteringer, som absolut in- 
tet har til faelles med originalen. 
Nar et spil som Crazy Cars 1 1 kan 
blive totalt odelagt af en sindsyg 
programmor (som synes at han 
har lavet et flot rat) er der sim- 
pelthen nogetgalt. Deter jo bevist 
med Super HangOn, Operation 
Wolf m.fl., at flotte konverterin- 
ger er muligt, hvorfor sa lave 
sadan en gang I...? 
Grunden til at der ikke bliver gjort 



noget ved det, er simpelthen at 
alt for mange ser billederne i 
computerbladenes reklamereller 
bag p& spilaesken, og straks 
kober et spil med flotte skaerm- 
billeder. 

Det er op til brugerne (spille- 
freaks'ende), at f& bedre spil pk 
markedet. Hvis darlige spil ikke 
biiver kobt, kan producenterne 
af disse efterhanden regne ud 
hvad der kraeves. 
P.S. Med darlige spil mener jeg 
ikke kun spil med darligt game- 
play, som Crazy Cars II, men 
ogsa spil som Afterburner (med 
max. 50% i det hele). 
Michael Madsen, Nykobing F. 



SEND dine breve til: 
GAMES PREVIEW 
FEEDBACK 

N0RRESKOV BAKKE 14 
8600 SILKEBORG 



VIND JOYSTICKS!! 

Vi er efterhanden lidt traette af at here, hvor 
godevi er. Vi savner nogle mere selvstaendige 
(kritiske?) breve. Meningerne skal brydes i 
Feed Back, og der er nok af emner at tage fat 
pd: Licenser, piratkopiering, spilpriser, com- 
putervold, sex... eller endnu bedre: Noget 
helt, helt andet! 

For at fd flere sjove, innoverende, forfrisken- 
de og orginale breve, korer vi derfor videre 
med at premiere det bedste brev med et 
laekkert kvalitets-joystick! Sd send os et par 
ord ud over det saedvanlige, og glaed dig til at 
modtage DIT nye joystick. 
Dine revolutionerende visdomsord skal 
adresseres til: 



"FeedBack" 
Games Preview 
Norreskov Bakke 1 4 
8600 Siikeborg. 




Har du/din 
computer brug for 
gode tilbud? 

Du kan altid finde noget i 

SUPERMARKEDET 

I Games Preview.! 

Se side 50 i dette nummer. 
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En af de storste, mest omdiskuterede og sam- 
tidig mest indbringende biograf-f ilm i dette drti 
- Batman - bar netop haft dansk premiere, o_ 
ganske som man kunne forvente, har spillet 
Batman ogsd haft premiere... 



Batman f iguren er en af de aeldre 
helte-skikkelser. Forste gang vi 
stodte pa ham var i 1939, hvor 
han var i det amerikanske tegne- 
serie-blad, Detective Comics. 
The Caped Crusader fik ikke sin 
film-debut for i 1 943 og, efter en 
kort pause, igen i 1947, hvor 
Robin og Komm isaer Gordon 
gjorde deres entre. 
I 1 966 begyndte tv-serien med 
Batman og Robin. Det er den 
serie vi af og til bliver straffet 
med p& dansk tv (kanal 1). Den 
serie, der startede i 1966, 
fortsatte i meget lang tid, og der 
blev lavet over 100 afsnit med 
den sukker-sode Batman og 
konfirmanden Robin - stik mod 
den Batman, der forst blev lavet. 
Efter 1966 blev der ikke lavet 
flere Batman film/serier...for nu 
altsa! 

Den nye Batman 

Titlen Batman er egentlig slet 
ikke berettiget; filmen burde 
istedet hedde The Joker - navnet 
pa Batmans fjende numero uno, 



spillet af Jack 
Nicholsen. Manser 
nemlig betydelig 
mere til The Joker 
end man ser til 
voreshelt Batman, 
spillet af Michael 
Keaton, og i folge 
rygter har Jack 
Nicholson ogs& 
secret en paen klat 
pengefor sin rolle - 
ca. 14 millio- ner 
dollars, naesten 
100 millioner dan- 
ske kroner! 
Jack Nicholson og 
Michael Keaton er 
kendt som vaeren- 
de nogle meget / 
dygtige skuespil- ^ 
lere, og for at har- ^ 

monien ikke skal brydes, er den 
kvindelige hovedrolle besat af 
Kim Basinger - bedst kendt fra "9 
1/2 uge" og "En Hot Date". 
Rollelisteninkluderer altsa nogle 
af de mest 'hotte' skuespillere 
netop nu, men det er ikke kun pa 
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det punkt filmens producenter 
(Warner Brothers), bruger 
mange penge. Batman harvaeret 
udsat for et sandt hav af reklame; 
selv her i Danmark er man 
naesten ikke i stand til at ga rundt 
i byen uden at se det nye - og 
meget flotte - Batman-logo. Du 
kan kobe Bat-trojer, Bat-kas- 
ketter, Bat-badges og det skulle 
ikke undre mig, hvis der ogsa er 
Bat-undertoj, bleer og lignende 
ial. 

Selve filmen er lavet under et 
saerdeles heftigt budget. Det er 
bl.a. forste gang i film-historien, 
der er lavet en sa stor kulisse 
som Gotham City - Batmans by 
- i Batman filmen. Musikken er 
lavet af Prince, og hvis man kan 
lide ham er det vel meget godt... 
Bat-LP'en har iovrigt solgt flere 
eksemplarer end nogen anden 
film-musik - bl.a. pa grund af 



sangen "Batdance", som ogsa 
er ude pa single. Videoen til 
"Batdance" gav Prince et par 
uforudsete problemer; han matte 
under ingen omstaendigheder 
bruge klip fra filmen, s& den gode 
Hr. Prince hostede selv op med 
ca. 12 millioner kroner til Bat- 
kostumer, sminke, samtenelek- 
trisk sto! der eksploderer! 

Filmen 

Handlingen i filmen udspilles i 
Gortham City, der er blevet til 
kriminalitetens hojborg. Man kan 
ikke ga pa gaderne 
af skraek for at blive overfaldet, 
bl.a. af en mafia-lignende organi- 
sation som hartotalt kontrol over 
byens underverden. 
Chefen for mafia-organisationen 
har en trofast medhjaelper med 
navnet Jack Sapier - spillet af 
Jack Nicholson. Jack har en 
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affaere med chefens kone, og 
det finder chefen beklageligvis 
ud af. Jack bliver led! ind i en 
faelde og ender sine dage som 
Jack i en tonde med kemisk af- 
fald. 

Jack dor ikke men bliver totalt 
misformet, og han skitter derefter 
identitet. Han bliver Gotham 
City's nye skraek, Jokeren. 
Herefter gar resten af filmen ud 
pa Jokerens kamp mod Batman 
(Robin ergudskelov IKKE med!). 
Ind mellem volds-scenerne 
ford rives Batman s tid med Kim 
Basinger (ikke en darlig made at 
tilbringe en dag pa), som i filmen 
spiller journalisten Vicki Vale, 

Vurdering 

Batman-filmen vil nok appellere 
til fans af Batman, og bevares; 
filmen er afsindig flot lavet, men 
jeg folte ikke at handlingen var 
tilstraekkelig til at gore Batman til 
en "Gold Film". Ikke hvis man 
skal sammenligne med tidens 
andre stor-film, "Indiana Jones 
III" og "Dodbringende Vaben 2", 
som efter min mening er af en 
helt anden karat. Men min 
mening forhindrer ikke Batman- 
filmen i at vaere en af film-histo- 
riens storste succeser, med en 
indtjening der givetvis kan betale 
danmarks udenlandsgaeld et par 
gange! 

Hvis jeg skal give nogle Overall- 
karakterer pa de forskellige film 
forlober de saledes: 

INDIANA JONES AND THE 
LAST CRUSADE: 95% 

- Den her skal du ikke g& glip af. Se 
den! 

D0DBRINGENDE VABEN 2: 

91% 

- Superb blanding af action og humor. 
Selv om du ikke kunne 

iide etteren, kan du roligt se to'eren. 
BATMAN: 75% 

- Et 'must' for Batman-fans. Der er 
bare ingen handling eller historie - 
kun action-sekvenser. 

Niels Lassen 



Du kan blive batman 



Hvis du render rundt med en 
skjult drom om at vaere Batman, 
sa har du endelig chancen! 
OCEAN har kobt licencen til 
Batman The Movie og naesten 
uanset hviken pris de har matte 
give, ja sa skal de nok fa 
pengende hjem igen. For uden 
attage munden forfuld, ma man 
nok sige at Batman The Mo vie er 
en at de heldigere og mere gen- 
nemforte konverteringer. Men 
hvem vil ikke ofre en god klat 
penge pa at lave et godt spil nar 
der er ofret en meget god klat 
penge pa at kobe licencen til 
spillet. 



Batman The Movie bestar af fern 
levels, to af dem er genbrugt sa 
OCEAN har faktisk 'kun' lavet 
tre spii ialt. 

Sektion 1 - Axis kemiske fa- 
brik. 

Som Bruce Wayne overhorerdu 
kommisaer Gordon fortaelle dig, 
at Jack Napier og hams hjaelpere 
har angrebet Axis kemiske fa- 
brik. 

Men snu som du er skynder du 
dig i den sorte kostume og be- 
giverdig hen mod fabrikken. Nar 
du sa er inde i fabrikken ma du 
forsoge at bevaege dig mod hojre 
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for at komme ud igen. Du vil 
mode mange kriminelle (Joker- 
ens handlangere) undervejs som 
vil angribe dig pade psykisk og 
fysisk. Nogle vil skyde dig og 
nogle vil kaste med granater. Du 
skal samtidigt undga sma kemi- 
ske udslip pa ruten. 
Du kan modsta et begraenset 
antal hits, da din beskyttede krop 
giver en vis grad af udholden- 
hed, men din energi kan blive 
opbrugt ret hurtigt hvis du ikke 
sorger for at beskytte dig selv. 
Brug BATMORANGEN til at 
kaste mod dine modstandere og 
dit BATREB til at komme op pa 
hojere etager ved at affyre et reb 
med en gribeanordning, der sid- 
der i dit baelte. 

Pa den sidste del af dette level 
vil du blive konfronteret med 
selveste NAPIER. Hvis du be- 
sejrer ham vil han falde ned i 
noget kemisk affald og blive 
forvandlet til JOKEREN! 

Sektion 2 - P£ Gotham city's 
gader. 

Efter at have befriet Vicky Vale 
fra Jokerens kloer pa Flugelheim 
museumet, ma du flygte i din 
BATMOBIL 

Mens du korer med hoj fart 
gennem Gotham City's gader ma 
du undga jokeren og politet, som 
har opsat vejspaerringer fordt de 
stadig er usikre pa hvilken side 
af loven du star . 
Din BATMOBIL er forsynet med 
en radar, der vil indikere hvilken 
vej du ma kore for at undslippe. 
Hvis du korer for langsomt ind- 
henter JOKEREN dig og han vil 
forage skade padin BATMOBIL, 
ligeledes vil din BATMOBIL blive 
beskadiget hvis du korer ind i 
andre biler. 

BATMOBILEN er ogsa udstyret 
med et reb med en krog i, den 
ma du bruge for at dreje om 
hjornerne medens du korer med 
hoj fart. Hvis du timer det rigtigt 
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kan du dreje om et hjorne uden 
at miste fart. 



Sektion 3 - 1 BATHULEN 

JOKEREN har opfundet et 
medikament, der hedder "Smi- 
lex", der ved beroring med ofret 
vil efterlade dem med et dodeligt 
smil i deres ansigter(UHA). 
JOKEREN har blandet forskel- 
lige hverdagsvarer med en spe- 
ciel blanding og heraffaet Smilex. 
Ved at bruge den kraftfulde 
computer i BATHULEN m& du 
indenfor en tidsbegraendsning, 
fasts! £ hvilke tre elementer der 
indeholderhvad. Nardu harvalgt 
atle tre vil et dispalay indikere, 
hvor mange af disse du har valgt 
rigtigt. Du skal vaelge de tre rigtige 
elementer for at tiden udlober. 



Sektion 4 - Pd Gotham city's 
gader(lgen) 

JOKERENS dodeligste plan er 
nu ved at blive virkelighed i 
Gotham Citys gader ved mid- 
natstid. Ved at love indbyggerne 
en masse penge er gaderne nu 
pakket med mennnesker. 
Under alle omstaendigheder er 
alt ikke som det ser ud til for en 
parade baerer p& en frygtelig 
hemmelighed. Indeni de mange 
lyse balloner er der nok Smilex til 
at draebe hele befolkningen i 
Gotham City. Der g&r snart hul 
pa ballonerne! Din opgave som 
pilot p£ BATVINGEN er at skaere 
snorende p£ ballonerne over sa 
at ballonerne forsvinder op i 
atmosfaeren. Hvis du fejler en 
ballon gar der hul pa den og 
gassen spredes. Det samme vif 
ske hvis du rammmerforbi, eller 
rammer lige pa en ballon. Da 
JOKEREN finder ud af din til- 
stedevaerelse, sender han he- 
likoptere ud for at gore kal pa 
dig. 



Sektion 5 - Katedralen 

Efter at have forfulgt JOKEREN 
til Gotham katedral ma du 





bevaege dig over de smuldrende 
gulve og undga rotterne. Du vil 
pa dette sted fa det endelige 
opgor med JOKEREN. JO- 
KEREN er pa taget. Ligesom i 
den kern i ske fabrik ma du bruge 
dit BATREB og din BATMO- 
RANG for at na malet. 
PA taget ma du overvinde JO- 
KEREN, ellers vil han flygte i 
hans helikopter og bringe 
Gotham City i knae. 



COMMODORE 64 disk Kr.275, 
band Kr.189. 

Et licens spil med gameplay! der 
kan vare mange timer, for 
Batman The Movie er ret svaer 
og omfattende. Grafikken er som 
den skal vaere uden at vaere 
genial. Musikken er godt lavet, 
men lidt ensformig. 



GRAFIK: 82% 

LYD: 85% 

GAMEPLAY: 89% 

OVERALL: 86% 



Andre versioner 

Spectrum. 

I ojeblikket arbejder OCEAN 
hektisk pa at faerdiggore spillet 
til Amiga. Amigaversionen blev 
forsinket, men den nu udkomme 
ca. midt i oktober. Vi f0lger op 
med en anmeldetse. 



Batman logoet samt alle bille- 
der fra filmen og tegneserien 
er TM & (C) Copyright 1 989 DC 
Comics Inc. All rights reserved. 
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Games Preview var pd 
en Englandstur 

Tirsdag den 26/9 skuile vi kare til 
lufthavnen, men den dag blev vi 
lidt' forsinket, hvilket resulterede 
i at diverse hastighedsgraenser 
blev overskredet Da vi efter en 
farefuld faerd endeligt var ankom- 
met til hotellet i London, var det 
tid til at kigge lidt naermere pk 
byen. Efter at havde vaeret en tur 
pk Piccad£lly Cirkus var vi pk 
pizzaresturant, da man nu ikke 
g£r i arcacjehaller pk torn mave. 
Da vi var ret sent pa den var der 
lukket i de fleste arcade haller, 
men tilsidst var heldet med os og 
vi gik ind og f ik hver isaer vekslet 
ti pund, til at stoppe i maski- 
nerne.(Hvilket absolut ikke var 
for lidt, da nogle af maskinerne 
forlangte et pund for et spil!). 
Efter et par kig rundt, var det 
ligesom fastsl&et at bilspil var 
det bedst repraesenterede for 
tiden. Spil der overgar Hard 
Drivin er ikke svaere at finde og 
for en dansk spii ief reak er mekka 
her!. Spil som POWER DRIFT 



og ????, med vild 3D bitmap- 
grafik og 3D karussel- (arcader 
der bevaeger sig) er en ople- 
veise af format, der kan gore dig 
svimmel. En ting er sikker: Idag 
er processorkraft ikke et pro- 
blem - kun en luxus. Tag f.eks. 
spillet Galaxy Force - Her er alt i 
vild bevaegelse, en force afgrafik 
der mofler rundt. Og et bilspil er 
gammeldags og d&rligt h vis vejen 
er ensfarvet, nej en vej skal se 
ud som en rigtig asfaltvej! og det 
gorden!!! 

Giganterne 

Pk udstillingen ser man tydeligt 
h vem det er der tjener pengende. 
Allerede for at vaere repraesen- 
teret pk PCS mk man gribe dybt 
i lommeforet, og firmaer som 
Ocean, US Gold, Psygnosis, 
Domark mf . havde etableret rene 
paladser. Specielt ved Ocean 
kan man se at en licens-politik er 
noget der giver kasse. Men, det 
modsatte er ogsci tilfaeldet(at 
tjene penge pa en anti-licens- 
politik), Psygnosis er det per- 



fekte eksempel, da de er mellem 
de ferende uden nogensinde af 
have lavet et licensspil. 
Et faenomen som man hurtigt 
opdager, er et psykisk triks fra 
firmaernes side, nemlig: At de 
alle spiller meget hojt, hvilket 
qb r at folk laegger maerke til dem 
og samtidigt bliver menneske- 
massen ikke st&ende pk stan- 
den pga. larmen. Smart udstiller 
trick. Det resulterer dog i at det 
er meget svaert at tale med soft- 
warefirmaernes folk. Af denne 



grund og pga. overpriser for 
standene har nogle af firmaerne 
lejet sig ind pk de omkringlig- 
gende hotelier og i mere stille 
lokaler pk udstillingsomr&det. 

Fremtidens spil til 
hjemmecomputere 

Laes godt efter, for her kommer 
der bragende total information: 
MASTERTRONIC: CONTINEN- 
TAL CIRCUS er ikke et circus- 
spil, men et racerspil. Udkom- 




/ en af Londons arcadehaller, medte vi: Super Monaco Grand Prix 
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mer j midten af oktober. Og (yark) 
Double Dragon II, kommer i det 
tidlige November. I samme stil 
kommer NINJA WARRIOR 
(Dec). Under MASTER- TRONIC 
horer MELBOURNE HOUSE, de 
kommer med to nye titter: DE- 
MON'S TOMB og i samarbejde 
med dem VIRGIN GAMES med 
QUARTERBACK. MASTER- 
TRONIC starter med en ny bud- 
getspil politik, under labelen "1 6 
Blitz" til en stk. pris pk 5 pund. Til 
8-bits computere kommer der 
her i Oktober, spil som SAILING, 
JONAH BARRINGTONS 
SQUASH, STREET HASSLE og 
FIST II. US Gold: Efter Out Run 
skandalen(Ja, de lavede en 
super-d&rlig-konvertering), 
pr0ver US Gold nu med TURBO 
OUT RUN. Og med deres egne 
ord er TURBO OUT RUN et spil, 
der kan Out Run OUT RUN. 
Michael Jackson har vaeret med 
i en ny film og US Gold har kobt 
licensen. Din chance for at blive 
Michael Jackson: MOON- 
WALKER. Andre produkter fra 
USG er Pinball Magic, et pinball- 
spil for dem der ikke blev traet af 
pinballspil under pinbaJIboomet. 
Eller Heavy Metal, som ikke har 
noget at gore med musik, men 
med krig, naermere defineret 
TANK-krig. 

LUCASFILM GAMES kommer 
med den nye titel INDIANA 
JONES - The last Crusade, det 
grafiske adventure. Lucasfilm har 
desuden MANIAL MANSION 
(Sep) og THE BATTLE OF 
BRITAIN(Nov). CAPCOM kon- 
ver- terer arcadespillet GHOUL 
S'N'GHOSTS, og 
spillet skul le komme 
i December til naes- 
ten alle formater. Et 
andet kommende 
spil fra CAPCOM er 
STRIDER, der lige- 
ledes kommer pk 
naesten alle for- 
mater. ELITE er 
faerdige med PA- 
PERBOY og det kan 
ikke vare laenge f0r 
vi serdeniDanmark. 
Fra STA R BYTE Fra LineL Glsed dig! 



SPACE ACE(Tidfige Nov. dog 
ikke i Europa), der er et spil, der 
bygger pa samme teknik, som 
spillet Dragons Lair, men denne 
gang skulle der vaere gameplay! 
EMPIRE har et interessant spil 
pS prog ram met, som de kafder 
TIME(Okt.) og GAZZA'S SUPER 
SOCCER(Okt). CDS SOFT- 
WARE har to kommende titler, 



OIL IMPERIUM(Nu), DAY OF 
THE PHARAOH (Jeg sk en me- 
get halvfaerdig version), 
ROCK'N' ROLL AM IGA(Naesten 
faerdig) og X-OUT, den sidste er 
et meget spaendende Shoof- 
em'up, der efter selvsyn bliver 
meget bedre end Denaris. Et 
spil fra TYNE SOFT, som man 
ikke har hart meget til, er 




Knight Force fra Titus. Et spil 
med superb grafik. 

som begge er sportsspil : SPOR- 
TING TRIANGLES og EURO- 
PEAN SUPERLEAGUE. HEW- 
SON har folgende titler: 
SLAYER, BATTLE VALLEY, 
STEEL, MAZEMANIA, PRE- 
MIERE COLECTION 2, CRIST- 
MAS COLLECTION, ON- 
SLAUGHT, STORMLORD, 
NEBULOUS 2 og 5TH GEAR. 
MASTERS OF THE GAME har 
titler som TAITO'S DARIUS, 
SNOOPY, MARVEL COMICS 
og ZOOM. Desuden kon- 




kommer Leonardo(sep). TITUS 
har titler som: KNIGHT 
FORCE(Tidlige Okt.), DARK 
CENTURY(Okt/Nov.) og WILD 
STREETS(Jan). READY- SOFT 
har to titler, A-MAX(Nu) og 



verterer de SWORD OF SODAN 
til Atari ST og HYBRIS ligeledes 
til Atari ST. Fra UBI SOFT er det 
titlen BAT (ikke BAT), derfokus- 
eres pk. RAINBOW ARTS kom- 
mer med fire spaendende titler: 



> 



Lovende Shootem tip fra Rainbow Arts 

ROLLER COASTER RUM- 
BLER, som ser meget maerk- 
vaerdigt og spaendende ud 
(Spillet er en slags 3D rutche- 
bane). DOMARK har kebt ret- 
tighederne til arcaden HARD 
DRI VIN og i deres stand var Hard 
Drivin umulig at overse, der var 
Hard Drivin arcader, videoer, 
konverteringer, toj, kaempe lo~ 
goer osv. Og som saedvanlig 
lagde DOMARK ikke 
skjul pk at de lever af 
d&riige konverteringer. 
Overalt var der opstillet 
Arcademaskiner, som 
firmaet havde k0bt 
rettighederne til og nu 
var i fuld gang med at 
konvertere. Det er ti- 
tler som: PICTIO- 
NARY, TOOBIN, 
DRAGON SPIRIT, 
CYBERBALL, ES- 
CAPE, TOOBIN og 
SHUFFLEPUCK 
CAFE. MINDSHAPE har titler 
som FIENDISH FREDDYS, 
STAR TREK V, LIFE AND 
DEATH osv. ACCOLADE kom- 
mer med sportsspil som : G RAN D 
PRIXCIRCUIT, BLUE ANGELS, 
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DAY OF THE VIPER og TH 
CYCLES. ACTIVISION er virke- 
ligt ved at blive spaendende, fof 
med titler som BOMBER, SU 
PER WONDER BOY, ALTERE 
BEAST, FIGHTING SOCCER, 
GALAXY FORCE, DYNAMIT 
DUX, POWER DRIFT, GHOST 
BUSTER If, MEXH WARRIOR 
og BEYOND D.C m.m. mk de 
vaere meget kapitalstaerke. 
PSYGNOSIS er ved at vaere 
stort softwarefirma, og det p; 
ene originate spil, de nyeste p4 
stammen er: TRIAD ll(Sep). 
SHADOW OF THE BEAST 
(Sep), STRYX(Okt), NEXER 
MIND(Okt), INFESTATION 
(Okt), MATRIX MARAUDERS 
(Okt), BLOOD MONEY (C64 og 
PC,Nov) CART- HAGE(Nov 
KIL LING GAME 
SHOW (Nov), FLASH 
DRAGON(Dec), AQUA 
VENTURA (Dec), og 
GORE (Dec), s£derer 
noget at se til. 
Det var nogle af d 
^Hj previews, nyheder osv 
vi $& noget til pS PC 
Show, og det giver li- 
gesom en fornemmelse 
af at der er ved at vaere 
alvorlig 'gang i* spilmarkedet. Der 
er ved at vaere penge i spilindus 
trien og det er nu det sker. De 
store f irmaer ligger og skubber til 
hinanden i hdb om at fk en sd 
stor del af kagen som muligt. 
Spil laves ikke laengere p§ 
kokkenbordene rundt omkring, 
men af multinationale spiff irmaer, 
der har fastansatte program- 
merer og som udgiver spillene 
p& alle formater. 
Men, denne gennemgang af de 
kommende titler var meget 
hurtig, i naeste numer af GP vil 
du nok genkende mange af de 
omtalte titler, enten i nyhedssek- 
tionen eller i testsektionen. Nu 
kender du til ca. 50% af hvad der 
sker rundt omkring. Vil du vide 
100% om alt hvad der foreg^r 
mddu laese mere i de kommende 
numreaf Games Preveiw. Denne 
artikel er skrevet efter deadline 
og er derfor meget kort (men til 
gengaeld yderst aktuel), sk beer 
over med os hvis du mener at det 
blev til for meget opremsning. 
Som sagt felger vi mere fyl- 
destg0rende op i naeste nr. - 
glaed jer!! 
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Sd disker vi igen op med en omgang spiltests. Vi fandt frem til to Ejnere i denne mined, de gik 
til APB og Gemini Wing. Begge to konverteringer. Men et enkelt spil fik dog en Gold Game, 
nemlig F-1 6 Combat Pilot. I naeste nummer vil vi nok se en del Gold Games, pga. julesalget. God 
fornojelse med din laesning. 



ABC TiL GAMES PREVIEWS 
SPILTESTS 

KARAKTER SYSTEMET m—mm—M 

N£r Games Preview anmelder et spil pr0ver 
vi at anmelde det p& s& mange forskellige 
computer-formater som muligt, Ved 
anmeldelserne vil du se nogle kasser, hvor 
der 0verst st£r hvilken computer kassen 
horertil. Vi anmelder spil til Commodore 64/ 
128, Atari ST, Amiga, IBM PC + kompatible 
samt Amstrad CPC. Priserne der st£r ved 
spillene kan vaere aendret siden vi skrev 
dem. Check derfor priserne for du bestiller 
spillene. Vi ger ogsa opmaerksom pa at pirat- 
kopiering afcomputer-programmelerulovligt 
og kan medfare retsforfolgelse. Og nu en 
gennemgang af karaktererne: 

GRAFIK mmmmmmmmtmmmtmmm 

Vi kigger ikke kun pa hvor mange farver der 
er pa skaermen. Vi ser ogs& pk hvorvidt 
farverne er brugt ordentlig, og animation- 
erne er gode eller d£rlige. Foregar det hele i 
sneglefart eller er handlingen hurtigere end 
lyset! Grafik karakteren inkluderer alt hvad 
du ser i spillet. 

LYD ^B^^^^^H^HHHH 

Er der mange melodier og er de ordentlig 
lavet? Er lydeffekterne passende? Er der 
nok af dem? Alt dette samt mere bliver 
opvejet ifj lyd-karakteren. Lyd-karakteren 
inkluderer alt hvad du horer i spillet bortset 
fra larmerf fra diskettestationen. 

GAMEPLAY ■■■■■■■ 

M£ske den vigtigste karakter overhovedet! 
Er spil let sjovt at spille? Er der nok udfordring? 
Spiller du ogsa pa spillet om en m£ned? 
Gameplay-karakteren ersimpelthen for, hvor 
rneget underholdning der er i spillet, og hvor 
lang tid der er underholdning. 

OVERALL HHHHHBH 

Overall er et andet engelsk udtryk, og det 
betyder faktisk "alt i alt". Dermed har vi ogs£ 
sagt at Overall karakteren er en samlet vur- 
dehng af hele spillet. Vi inkluderer ogsa 
prisen i denne bedommelse. Den afgorende 



dom, hvortil vi har to "haedersbeviser". Hvis 
spillet er utrolig godt (over 90% i Overall) f^r 
spillet tildelt vores "Gold Game" diplom, som 
tegn p£ at dette spil kan du k0be uden at 
taenke to gange. Hvis spillet til gengaeld er 
elendigt (under 20%) f£rdetdentvivlsomme 
aere af at f& en "Ejnar" - et tegn pa at uanset 
hvor darlig en smag du har, vil du under 
ingen omstaendigheder kunne lide dette spil! 

ANDRE VERSIONER ■^■■^^■■i 

Hvis vi tester et spil og spillet endnu ikke er 
kommet ud til alle computer-formater, har vi 
en boks med overskriften "Andre versioner", 
hvor vi skriver hvilke andre computere spillet 
kommer til. Der gar normalt ikke ret lang tid 
for de naevnte versioner kommer pa gaden. 

hvor kan de fAs? mm— mmmmm 

Der er tre danske spil-import0rer i 0jeblikket. 
Hvis din forhandler ikke har de spil vi tester, 
kan du ringe til en af import0rerne, som sa vil 
give dig nummeret/adressen p& den 
naermeste forhandler som har spillet. 
Importorerne: 
PCS Software 
Tlf. 02117711 
Super Soft Aps. 
Tlf. 86193244 
Starlite Software 
Tlf. 31 611633 

De anf0rte priser er inlusiv moms med mindre 
andet er anf0rt. 
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OM KARAKTERERNE 

Hvad er godt, hvad er d&rligt? Det f&r du 

svaret p& nu... 

90-100% 

Et aegte Gold Game! K0b det med det 

samme. 

80-89% 

Et supergodt spil, der p£ en eller anden 

m&de mangier noget. 

Der st&r i teksten hvad det er , vi er utilfredse 

med. 

70-79% 

Vi er stadigvaek oppe i den gode ende. Der 
er dog nogle ting, som ikke fungerer tilfreds- 
stillende. Spillet kan godt virke superb for 
dem der kan lide den katagori af spil. 
60-69% 

Du far mere spil end du betaler for. I denne 
zone taler vi om et godt spil, men med et 
betydeligt antal fejl af forskellig art. Fejl kan 
det vaere alt, lige fra kedeligt gameplay til 
elendig grafik og lyd. Laes de andre kar- 
akterer for at fa svaret. 
50-59% 

Middel-karaktererne. Her f&r du hvad du 
betaler for - hverken mere eller mindre. 
40-49% 

Stadigvaek lige omkring middel, og lidt under 
middel. Se spillet f0r du kober. 
30-39% 

Et godt stykke fra det, man vil forlange. Her 
er der mange fejl og mangier, og det er i det 
hele taget ikke pengene vaerd. 
20-29% 

Disse spil burde have vaeret billig-spil. Mange 
mangier, mange fejl, d&rligt gameplay. Et 
spil du ikke skal bruge penge pa, med mindre 
det kommer pa udsalg. 
10-19% 

Totalt flop! Et spectrumspil p& en Amiga eller 
en tilsvarende katastrofe. Giv det til din 
vaerste fjende! En sikker Ejnar. 
0-9% 

Det er gudskelov sjaeldent vi ser et spiK der 
far under 1 0%. For at kvalificere sig skal der 
vaere tale om et stykke komplet latterligt spil, 
som knap kan kaldes for et spil. Ejnar til dem! 
Der er altid mindst to personer der saetter sig 
grundigt ind i spillene. Derfor kan du stole pa 
karaktererne. 
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Ingen kan lide dSrlige tabere. Og ingen er 
mere universelt foragtede end Xenites'erne. 
I de sidste tusind kr har de planlagt haevn for 
det ydmygende nederlag i deres sidste ga- 
laxianske kamp. Nu er den 4. dimension: 
Tiden, i fare. De onde Xenites har plantet 5 
tidsbomber i historien. Kun du kan redde 
dagen for ikke at naevne selve universet. 
Den sidste gang i modtes, var det kun et 
sm&skaenderi. Denne gang er det krig !!! 
Det var sk den korte kontante forhistorie til 
Xenon II, det nye bud pk et lodret scrollende 
shoot'em'up. Det er ogs& et shoot'em'up, 
der er markedsfort med finesse. De fleste 
har allerede hort om Xenon II, for ferst sk 
man navnet i bladenes nyhedssektioner og 
derefter sk man demoen. Nu harvi spillet, og 
hvad sk ? 

Du starter uden v&ben, et primitivt stadie et 
sted i fortiden, men det skal du ikke vaere ked 
af. Engang imellem dukker der nogle dimser 
op pk skaermen, de skal skydes og sarnies 
op og vups sk har du et nyt v&ben. Desuden 
dannes der nogle 'bobler' n£rdu harskudten 



fjendeformation, dem samler du op og for 
dem kan du kobe specielle viben 
(a'la'blood'money). Kob og salg af vkben 
foregir i forretninger, der indehaves af et 
grumt rumvaesen. Forretningerne ligger i 
midten og imellem hvert level, og er lidt af et 
kapitel for sig selv. De/den er supergodt 
lavet, med laekker spacestemning, ting der 
blinker osv. en oplevelse i sig selv. Her kan 
du k0be nogle mega-super-blaster v&ben, 
der desvaerre kun holder i ca. 1 0 sekunder, 
sk det er alts& kun for oplevelsens sky Id, 
hvis man investerer i disse v&ben. Men man 
kan ogsk kobe mere jaevne ting som styrke, 
energi, autofire osv. og disse er heldigvis lidt 
mere holdbare. 

SPECIEL BAGGRUND 

Kaere laeser, du vil nu blive introduceret for 
et for de fleste ukendt engelsk udtryk, "Par- 
allax scrolling". Hvad dette udtryk daekker 
over er Xenon II svaret pk. Du har to bille- 
der, en 

baggrund (i 4 farver) og en forgrund (i 1 6 



Det vefkendte billede af Bitmap brothers 

farver), disse scroller ned over skaermen 
med forskellig hastighed. Og det ser SA godt 
ud, men det tager usandsynlig meget proces- 
sortid. Derfor er Xenon II skraekkelig lang- 
som, med ik fjender osv. du kender det. Det 
hele ser meget imponerende ud i starten, 
men det er giet ud over spillet, desvaerre. Til 
alle jer overraskede laesere kan jeg fortaelle 
at det er bitmap brothers, der har vaeret 
igang igen (overrasket?). Og, som titlen an- 
tyder er det naermest en fortsaettelse af 
Xenon. Xenon var jo det spil, der (naesten 
som det eneste), er konverteret fra hjemme- 
computer til arcademaskine. Og godt var 
det, men ogsk meget svaert. Xenon II er 
heldigvis ikke sk svaert som forgaengeren. 
Men absolut heller ikke sa godt. Megablast 
er desuden lidt af en begivenhed, for mu- 
sikken er lavet af en Vigtig' musikgruppe, 
kaldet "Bomb the Bass", og er derefter tastet 
ind pk computeren af computernes Mozart: 
David Whittaker.(Og det er vist ikke hver dag 
den slags sker). Spillet er 'designed af bitmap 
brothers, dvs. programmeringen har the 




Her i vabenforretnlngen blinker og flimrer alt 




Mark Ceiemann bar styr pi de grafiske 
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Assembly Line st&et for og grafikken er 
tegnet af Mark Coleman. 
Og s&til dagens virkelige nyhedl Xenon II er 
bedre pi Atari ST end p& Amiga !!! Hvordan 
haengerdets£sammen?Ondsindede rygter 
vil vide at Atari'ens processor er hurtigere 
end Amigaens.(Atariens processor korer 8 
MHz i modsaetning til Amigaens processor, 
der er magen til, men kun korer 7.1 6 MHz). 
Og dog, vi ved alle at Amigaen er en 
hurtigere computer, men det er fordi at 
Amigaen har den velkendte grafik-anima- 
tions-chip: Blitteren. Og s& kommer der mere 
spaendende, Xenon II er forst lavet pi Atari, 
og da den skulle oversaettes til Amiga, skred 
deres Amigaprogrammor. Derfor var der in- 
gen til at udskifte alle animationsrutinerne 
etc. og Amigaversionen bruger derfor ikke 
blitteren, og er derfor langsommere. Men 
ikke engang det gar Xenon II til et mindre 
iojnefaldende Amigaspil, for i ST sam- 
menhaeng er det lidt af et kunststykke. Og pi 
amiga kan spillet ihverttilfaelde ogsi 'g& an'. 
Grafikken er pi Amiga og Atari fuldstaendig 
ens. Der er kaeleMor detaljer, og det er det 
bedsteshoot'em'upgrafikjegendnuharset. 
Der er desvaerre en mangel p£ kontraster og 
farver i grafikken, hvilket kan gore den lidt 
kedelig i laengden. Musikken er bedre p£ 
Amigaen end pi ST'en (lydkvalitetsmaes- 
sigt), men pi begge versioner irriterende og 
kedelig. Gameplay lider under den sam- 
mensatte baggrund, den d&rlige kollisions- 
testning og de f£ og uintelligente fjender. 





Your a super zapper! 






AMIGA 




ATARI ST 


Grafik 


92% 




Grafik 


94% 


Lyd 


73% 




Lyd 


73% 


Gameplay 


70% 




Gameplay 


75% ~~ - 


OVERALL 


75% 




OVERALL 


80% 



La 





Xenon II indeholder noget af det mest perfekte grafik, som man kan forestllle alg. 
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VIRUS (UPDATE) 
FIREBIRD 



JFICERET AF. 



En fremmed civilisation vil inficere din planet 
med en dodbringende virus, som truer med 
at udslette al liv. Din mission er si ene mand 
at forsgge at bremse fjenderne i deres onde 
hensigter. Si kort kan handlingen i Firebirds 
nye spil, Virus beskrives. 
Du flyver rundt i et Nile fly udstyret med en 
laserkanon og et par missiler. Der er otte 
forskellige fjendtlige fart0jer, der hver har 
deres opgave. Nogle lander og spreder 
virusen, nogle flyver og spreder den, og 
andre flyver rundt med det ene formal at 
skyde dig ned. Ligeledes kan du pl0kke dem 
ned og score points. Landskabet bestir af 
nogle 0er med vand imellem. 



Dit rumfly over inficeret land. 

Landjorden bestir af smi fetter, nogle af 
dem er bevokset med traeer og buske. Hvis 
du skyder et inficeret trae ned fir du ogsi 
point. Du har en lille radarskaerm til hjaelp, si 
du hurtigt kan fi overblikover, hvor jorden er 
inficeret, og se hvor der er fjender. 
Du starter (naturligvis) pi level 1 , hvor landet 
er helt virusfrit. Si begynder infektionen 
langsomtatsprede sig. Nirduharboffet alle 
rumskibene, fir man bonus efter hvor meget 
uberort land der er tilbage. Og si tager man 
fat igen. Pi level 5 og 1 0 fir man et helt rent, 
Virusfrit omride. Og pi level 3, 5 Og 7 tiltager 
tyngdekraften, si f lyet bli ver svaerere at styre. 
Udferelsen af spillet er ganske haederligt. 



Det underst0tter EGA, CGA og Tandy 1 000 
grafik, men i CGA-mode der det meget svaert 
at spille, da det giver problemer at skelne de 
forskellige fart0jer og omrider. EGA- 
grafikken er noget bedre (Tandy 1000 ver- 
sionen ikke testet). I begge opbsninger 
bruges kun en lille del af skaermen til at vise 
landskabet, hvilket kan vaere forvirrende, 
men her kommer radaren til hjaelp. Anima- 
tionen foregir rimeligt hurtigt, og bevaegel- 
serne er meget glidende. Lyd er der naesten 
ingen af, kun lidt st0j i h0jttalerne, nir man 
d0r eller skyder en fjende ned. 
Styringen kan foregi med enten tastatur, 
joystick eller mus. Musstyringen foregir ved 



at, programmetgirudfraden position, musen 
havde, da man startede spillet. Hvis man 
flytter musen for langt vaek fra dette sted, 
vender flyet pludselig bunden i vejret, og si 
m0der man jorden MEGET hurtigt. Den 
eneste mide man kan bruge musen pi er 
ved at tegne et stort X pi bordpladen, og 
hvem gider det? Joystick-styringen virker pi 
naesten samme mide. Siertastaturetfaktisk 
langt det nemmeste. Her kan man ogsi selv 
definere tasterne, hvilket er en stor hjaelp. 
Christopher, 



PC Disk kr. 495.- 


Rimeligt godt spil, sifremt man har EGA- 


grafik. Hvis det var Firebirds hensigt at lave et 


shoot'em up spil med lidt handling, si er det 


iykkedes. 




Grafik (EGA); 


70% 


Lyd: 


19% 


Gameplay: 


62% 


OVERALL. 


67% 



Archimedes 




Den fyldte 3D-grafik er lynhurtig pi trods af 


en enorm msengde flager(fra motoren og fra 


eksplosionerne). 


Et spil der viser at 


Archimedes er en computer med voldsom 


ristyrke. 




Grafik: 


75% 


Lyd: 


20% 


Gameplay: 


67% 


OVERALL: 


70% 



28 



GAMES PREVIEW 



PARADISE CITY 



SIM CITY 
BR0DERBUND 



I den evige jagt pi nye ting at simulere er 
Braderbund nu giet over til de mere utradi- 
tionelle metoder. Her er det ikke et skib eller 
et fly du skal kontrollere, men i stedet en hel 
by! 

Hvis du synes det lyder til at vaere licit langt 
ude kan jeg kun give dig ret. Det at styre en 
by er ikke just kendt for at vaere et nemt 
erhverv, og nardu samtidig skal byggp byen, 
bliver opgaven om muligt endnu mere umu- 
lig- 

Braderbund har selvsagt ikke lavet ridhus, 
bystyrelse og alt det andet, der skal til for at 
lave/kontrollere en by. Hele processen er 
blevet lavet mere&impel sidan at os d0de- 
lige har en chance for at vaere med i raeset. 
Det forste der sker nir du starter op er, at der 
bliver lavet et landomride. Det sker mere 
eller mindre tilfaeldigt, si du skal ikke vaere 
bange for at fi den samme udformning to 
gange. 

Nir du har faet din jordbesiddelse, skal du til 
at bygge. Det er ikke noget nemt erhverv, for 
selv om du har 20.000$ til ridighed og en 
fabriks-grund kun koster 100$, er der nogle 
af de lidt dyrere ting der skal bygges. Der kan 
selvsagt ikke herske f red i din by hvis der ikke 
er politi, og et ordentlig brandvaesen er heller 
ikke at foragte. Derudover skal du ogsi have 
en kraftkilde, som du kan traekke din strom 
fra. Her kan du vaelge mellem et atom- 
kraftvaerk, som koster meget, og et kulfyret 
kraftvaerk som koster knap si meget. A- 
kraftvaerket kan producere mere stram end 
det kulfyrede, si her skal der vaelges! 
For at f abrikkerne har en chance for at komme 
af med deres produkter er en havn eller en 



AMIGA - kun med 1 Mb eller 
over 

Grafikken er egentlig meget nydelig. I kraft af, 
at der ikke er plads til de heft vilde detaljer ma 
man sige at Broderbund er sluppet hefdigt om 
ved det. Skaermen scroller elendigt, og det 
kunne nemt vaere undgaet pa en Amiga, 
Der er nogle fa samplede tale-sekvenser og 
eller kun sma bip og bop, men det betyder 
egentlig ikke noget for spillet, da det er en 
simulation og ikke et shoot 'em up. 



GRAFIK: 
LYD: 

GAMEPLAY: 
OVERALL: 



70% 
35% 
82% 
80% 



l on don 



Mly 1950 $4174 





r 



Udsnit af London, PS vejene kan man se de flinke indbyggere kere rundt i deres sm£ biter. 



lufthavn n0dvendig. Skibs-havnen er bil- 
ligere end lufthavnen, men er til gengaeld 
ikke si effektiv. Der skal ogsi bygges for- 
retninger sidan at borgerne kan kebe ind og 
gi i skole. Hospitaler og kirker bygger 
borgerne selv pi bolig-grundene. 
Meget apropos bolig-grunde, skal der 
selvsagt ogsi bygges nogle af dem. Og si 
er der ellers veje og jernbaner der skal 
bygges, samt et stadion hvis du vil vaere 
populaer hos indbyggerne. Der skal ogsi 
bygges stnamkabler og broer hvis det bliver 
nodvendigt. 

Nar du har anlagt veje og bygge-grunde 
kommer der firmaer og privat-personer som 
indretter sig. 

I starten af spillet gar udviklingen hurtigt. Der 
kommer masser af privatboliger, forretnin- 
ger og fabrikker, og hvis du ikke har lavet 
vejene store nok (gerne tre spor inde i cen- 
trum) kommer dertrafikpropper meget hurtigt! 
Din indtaegt bestir af skat fra indbyggerne, 
og selv om det lyder som en fed forretning, 
er det faktisk ikke tilfaeldet. Da spillet er lavet 
i USA er maksimum skatten 20%, og hvis du 
haever skatten blot en eller to procent 
begynder folk at flytte fra byen. 
Skatten begynder med at vaere 7% - noget 
lidt andet end de 52-68% vi danskere er 
vandt til. 

Pi et tidspunkt ser det ud som om udviklin- 
gen er giet i st&. Der bliver bygget f& eller 
slet ingen nye bygninger, og sdi skal de sm& 
gr& hjerneceller til at rotere. Si skal du 
nemlig til at finde ud af, hvordan du kan fd 



sving i udviklingen igen. Du skal dog ikke 
selv finde ud af det hele. Der er diverse 
statistikker,som viser hvor der er gang i 
udviklingen, hvad der mangier, hvor mange 
indbyggere der er, hvad folk er utilfredse 
med, samt hvor populaer du er. PS den m&de 
kan man hurtigt f& et indtryk af hvad man skal 
lave. 

Sim City er et temmelig omfattende spil. Der 
er mange muligheder, og hvisdu ikke har lyst 
til selv at bygge en by, ligger der nogle p£ 
disketten i forvejen. Hvis du pi et tidspunkt 
feler der mangier noget udfordring, kan du 
vaelge at lose missioner i nogle af de allerede 
byggede byer. Du kan f.eks. genopbygge 
Detroit efter en nedsmeltning i et A-kraftvaerk 
og mange lignende katastrofer. Som altid 
med simulatorer kunne Sim City godt have 
vaeret mere avanceret, og mange steder 
ogsd smartere lavet. Du skal vente 12 
m&neder (ca. 5 minutter i rigtig tid) pi at fi 
penge, hvilket bliver lidt traettende i laengden. 
Skaermen scroller helt forfaerdefigt pi alle 
versioner, og der er kraftige begraensninger 
for ens muligheder. Sim City er ikke desto 
mindre et meget underholdende spil, som 
det er nemt at saette sig ind i og svaert at 
slukke for. 
Niels Lassen 
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GREENPEACE SPIL 



RAINBOW WARRIOR 
MICRO STYLE 



Der er &benbart ingen graenser for hvad der 
kan bruges som reklame for et produkt. 
Sidste nye tiltag i spilindustrien er reklame, 
baseret p& folks milj0bevisthed og goe' moral I 
Som det hedder sig s& f int p& indpakningen, 
er Rainbow Warrior "Verdensforste milj0ven- 
lige stykke software!". Hvordan kan et stykke 
software vaere miljovenligt sporger man sig 
selv? Ifolge Micro Style har det noget at gsre 
med at "spilllet er lavet b&de for at under- 
holde og informere" og det er &benbart ikke 
noget man lige har hevet ud af aermet, fordi 
GreenPeace har ogs& vaeret involveret i 
udviklingen og en ukendt del af overskuddet 
fra spillet g&r til GreenPeace. Deter jo meget 
godtaltsammen, men hvorforskal milj0sagen 
latterliggores med et middelm&digt spil, der 
fordrejer den virkelige mission om miljosvin- 
eri. Hvad har en starut, der skyder sprayd&ser 
ned fra himlen med snebolde, at gere med 
virkeligheden? Man kan kalde det latterligt, 
sjovt, nedvaerdigende, uskyldigt mm. men 
det fact at jorden er ved at blive smadret, er 
vel ikke lige det mest hyggelige og be- 
tryggende grundlag at lave et under- 



holdningsspil p&. Det eneste der kan 
retfaerdiggore dette, er vel at der med spillet 
bliver gjort opmaerksom pa problemet og at 
en del af overskuddet gir til GreenPeaces 
ellers fornuftige arbejde. N£, det var s& min 
lidt for personlige mening, lad os se lidt mere 
objektivt p& spillet. Spillet er et multi-levelspil, 
dvs. det best&r af 6 vidt forskellige dele. Og 
det er absolut ikke et tegn p& dovne spil- 
magere. Men, mutilevel spil har en tendens til 
at blive lidt dirlige og kedelige, medmindre 
der ofres lige s& lang tid p& hvert level, som 
hvis at hvert level var et helt spil, og det er der 
vel ikke nogle, der er interesseret i at gore. De 
6 missioner er som folgende "DUMPING AT 
SEA", hvor man skal forhindre et stort skib i at 
smide kemisk og radioaktivt affald i havet. 
"BLOCKING PIPES", hvor man skal blokere 
udledninger under havet. 
I "WHALES" er man en hval der f ungerer som 
'pad' i en slags BreakOut spil. I "STOP SEAL 
CLUBBING" hopper man rundt p& isf lager for 
at forhindre en fael mand i at slci saelerne i 
n0dden. 

I "ACID RAIN", kravler man rundt pi nogle 
pumpende skorstene, for at g0re livet surt for 
disse. "OZONE" har allerede vaeret omtalt, og 
i det level skal man skyde sprayd&ser ned fra 
himmelen for at forhindre dem i at aede 



ozonlaget. Hvis de aeder ozonlaget opst&r 
der huller, hvor der str&ler skadelige str&ler 
ned og tapper af din energi. Det var de seks 
levels, og en virkelig fin ting er, at alle mis- 
sionerne er grundig beskrevet i manualen, 
med derefter f0lgende omtale af "hvordan 
man nu g0r". Manualen er kraes, fordi den 
naesten er spaendende at laese, selv hvis den 
ikke havde noget at g0re med spillet. Men, 
alt i alt, Rainbow Warrior er ikke saerlig godt! 
Men, hvis du vil st0tte en god sag si... 



ATARI ST 

Her er der desvaerre ikke noget der hedder 
smoothscroll, men det kan vel undvaeres. 
Lydene og specielt musikken er i en god 
kvalitet. Gode melodier prasger musikken. 
Grafikken er temmelig gra\ og kedelig. 



Grafik. 
Lyd. 

Gameplay. 
OVERALL. 



68% 
85% 
47% 

56% 



ANDRE VERSIONER 

Commodore 64 




MMMU 



DANGER!!! J 

EElfitDftOf-PEa 
WEfttOwFL 




DANGi 

HCftUV b 




WftSTE OUMPING ftl SEft 



> 








Dumping pi havet Kravl op pi skibet og saboter kranerne, men pas pi bessetningen, de er ikke specielt venlige! 
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LENDL SIMULATOR? 



PASSING SHOT 
IMAGE WORKS 



Hvem skulle ogsa tro at der blev lavet tennis- 
spil pa arcade-maskiner? Ikke desto mindre 
harSEGA lavet spille-maskinen Passing Shot 
- et rimelig traditionelt tennis-spil, krydret 
med superb grafik selvf0lgelig. 
Image Works har kobt licens-rettighederne 
til Passing Shot, og for at lave kvaliteten sa 
god som mulig, har de sat udviklingsholdet 
Teque Software til at lave spillet. For dem der 
ikke helt kan placere Teque Software, kan 
jeg sige at det er dem der har lavet titler som 
Terramex, Blasteroids og andre succeser. 
Tennis er en meget svaer sport at gengive pa 
computer; i fodbold kan man rundt regnet 
sige, at man enten kan a) aflevere eller b) 
skyde mod mal. Sadan er det ikke i tennis, 
hvor det tit er pakraevet at lave underlige 
krumspring, sa som at skyde med ryggen til 
nettet, smide sig for at ramme den %&(\ bold. 
Det kan man selvsagt ikke lave pa computer: 
Det ville kraeve flere ars arbejde og ende 
med et uspilbart produkt. Derfor bliver man 
n0dt til at ga lidt pa kompromis, hvilket Image 
Works ogs& har gjort 

! Passing Shot har du fire forskellige slag; et 
fladtslag lige hen over nettet, en underskruet 
bold, en overskruet samttil sidst muligheden 
for at lobbe (skyde bolden over modspilleren). 
Lobbet er desvaerre lavet alt for eff ektivt, dels 
fordi det er umuligt at skyde bolden om bag 
baglinien, hvilket ellers er den storste fare 
ved lobs, dels fordi der ikke er mulighed for 
at smashe, hvorved der ikke er nogen risiko 
for at tabe points selvom modspilleren skulle 
f& fat i bolden. 

Du spiller altid tredie og afgorende saef ; de to 
ferste set er afgjort p& forhand, sadan at du 
har vundet det ene saet og computeren har 



AMIGA 

Grafikken bevaeger sig hurtigt og fejlfrit. Der 
er et par af banerne der er henholdsvis lilla og 
gul og lilla og gran, men bortset fra det er 
bevaegelser og baner lavet med henblik p&, at 
man skal se hvad der foreg&r. 
Lyden er sparsom; der er nogle smS melodier 
rundt omkring og ellers er der samplet tale i 
selve spillet. 

Passing Shot ville vaere et Gold Game hvis 
det var et billigspil (179 kroner), men til 449 
kroner er der ikke nok vedvarende under- 
holdning til at retfserdiggere prisen. 



Grafik: 
Lyd: 

Gameplay: 
OVERALL; 



86% 
79% 
61% 
62% 



passing 




vundet det andet. Det er lidt irriterende hvis 
man, som jeg, gerne ville spille en hel kamp 
pa enten tre eller seks saet. Det ville ogsa 
have givet spillet en laengere levetid. 
Hvis du pa et tidspunkt bliver sa god, at du 
kan vinde mod den forste modstander hver 
gang, har du mulighed for at begynde pk 
enten level 2,3 eller 4. Level 2 og 3 er ikke ret 
meget svaerere end level et, og pa level fire 
ser det ud som om programmoren pludselig 
har haft travlt med at lave banen s3 svaer 
som muligt. Det er beklageligvis ikke lyk- 
kedes, og undertegnede gennemforte alle 
seks kampe den forste dag, jeg havde spillet. 
Der er ikke mulighed for spille mod hinanden 
i Passing Shot. Hvis i erto, dergerne vil spille 
bliver det med hinanden i en double. Det er 
et godt traek at lave mulighed for at spille 
double, men Image Works burde alligevel 
have lavet en mulighed for at spille mod hin- 
anden for dem der hellere vil det. 
Passing Shot er, pa trods af ovenstaende 
fejl, et meget underholdende spil; grafikken 
bevaeger sig hurtigt, og ligesom spillemaski- 
nen ser man det hele ovenfra hvilket giver et 
godt overblik over banen. Spillets levetid er 
nokbegraenset, og derfor er prisen ioverkan- 
ten af, hvad den burde vaere. Dermed er det 



ikke sagt at det nodvendigvis er et d£rligt 
kob. Passing Shot er trods alt det bedste 
tennis-spil der er lavet til dato, og hvis du 
vild med tennis er det maske noget for dig. 
Men prav spillet F0R du kober. 
Niels Lassen 



COMMODORE 64/128 

Grafisk er 64'er versionen af samme kvalitet 
som Amiga versionen. Lyden er mere spar- 
som, men 64'er versionen har en stor fordel 
frem forde andre versioner; prisen. 1 79 kroner 
for band versionen gor, at pris og kvalitet 
kommer til at passe bed re sammen. 



GRAFIK: 
LYD: 

GAMEPLAY: 
OVERALL: 



84% 
73% 
61% 
69% 



ANDRE VERSIONER: 

ATARI ST 
AMSTRAD CPC 
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TIL ALLE VORE 
FORHANDLERE! 

Idef Worldwide Software er lukket, hvilket vi naturligvis 
beklager, skal vi hermed informere om, at vi i videst mulige 
omfang har taenkt os at tage over hvor det er muligt. 
Det vil dog i starten tage lidt tid at f& alle disse nye ting pk 
plads, hvorfor vi beder jer baere over med os til vi har styr 
p£i alle de nye produkter. 

Med h&bet om et fortsat godt samarbejde med vore gamle 
forhandlere, og h£bet om et fremtidigt godt samarbejde med 
alle nye forhandlere. 

Starlite Software 



r 



RAM til Amiga 500 

512Kb RAM-udvidelse med clock, bestyk- 
ket med 512Kb RAM til intern montering i 

Amiga 500. 

Kr. 



1 .695,- 



r 



Pro Video Plus 



Kind Words 
tekstbehandling 
version 2.0, 



med dansk stavekontrol. 



Kr. 



795,- 



Det professionelle video-tekstningsprogram med effekter til 
Amiga 500, 1000 og 2000. 
Danske tegn - kun hos Starlite Software. 



Yderligere tre fontpakker under udarbejdning. 



Deluxe Paint III 



Kr.3.995, 



Sculpt 4D | 



Det kendte tegneprogram nu i version II) med sin unikke 
animationsdel samt en raekke andre nye features. 

Kr. 1.445,- 

Hvis du sender os forsiden p£ din gamle manual, kan vi 
opdatere din DPaint uanset version - til den nye Deluxe 

Paint III for kr. 795,- 

Photon Paint 2.0 f 

Ham-editingsprogrammet der har f&et page-flip features 
indbygget samt en raekke nye fraekke features som man 
ikke kan klare sig uden n&r man er digitalekspert. 
Virker sammen med alt kendt grafik-hardware. 

Kr.1.195, 

Vi kan ogs& opdatere din gamle Photon Paint 1 .0 til den 
nye version 2.0, hvis du sender os dine originale Photon 
Paint 1 .0 disketter. Opdateringen koster kun 695,- 



Det ultimative RAY-tracing program med forbedret 
objekt-generering, 68020/68030 og 68881 support samt 
indbygget animationsdel. Sculpt 4D er generelt forbedret 
og indeholder alt hvad Sculpt 3D og Animate 3D inde- 
holder samt meget mere. 

Kr.6.995 5 - 

Opdateringsmulighed - Hvis du har begge de tidligere 
Byte-By-Byte produkter (Sculpt 3D samt Animate 3D), 
kan vi ved indsendelse af samtlige original-disketter 
opdatere dem til den komplette originale Sculpt 4D- 
pakke for kr.4.995,- 



Klip 



[Lattice C version 5-02 ajp 

Det komplette udviklingsvaerktoj med 2 ringbind fulde af 
informationer samt 5 stk. systemdisketter med libraries, 
sources o.s.v. o.s.v. 

Kr. 2.995,- 

[ Amiga-Assembler^ 

Seka Assembler til maskinkode-eksperten. Kan bruges 
p& Amiga 500, 1000 og 2000 

Kr- 695,- 



Firmanavn: 
Navn: 



Adresse: 



Postnr./by: 
Telefon.: 



Computertype: 

Interesseomrdde: 



Ja tak, jeg vil gerne Kave folgende 
tilsendt fra naermeste forhandler: 

stk. 512Kb RAM-udvidelse 

stk. Pro Video Plus 

stk. Deluxe Paint III 

stk. Deluxe Paint III opdatering og har 

vedlagt min manual 

stk. Photon Paint 2.0 

stk. Photon Paint 2.0 og har vedlagt 

mine originaldisketter. 

stk. Lattice C 5.02a 

stk. SEKA assembler 

Brochuremateriale pk Pro Video Plus 

Brochuremateriale p& Deluxe Paint III 

Brochuremateriale p£ Photon Paint 2.0 

Brochuremateriale p& Lattice C 5.02a 
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Alle priser er incl. 22% moms. 

Varer bestilt pd kortet sendes pr. efterkrav. 
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POPULOUS: THE PROMISED LANDS 
ELECTRONIC ARTS 



Man kunne naesten forestille sig at Bullfrog 
Productions ville lave en fortsaettelse til deres 
spil Populous. Populous er nemlig et af de 
mest solgte spil nogensinde p& Amigaen, og 
det har ligeledes klaret sig uhyre godt pa 
Atari ST - begge versioner med adskillige 
uger p§ Gallups engelske top 10 liste. The 
Promised Lands best&r af en diskette, som 
kun kan benyttes sammen med den origi- 
nate Populous disk, s& der er egentlig ikke 
helt tale om en fortsaettelse, men istedet en 
diskette med ekstra landskaber. De kyniske 
vil kalde det for at skumme f loden, mens fans 
af det origianle Populous spil vil juble over 
denne fortsaettelse. 

Fans'ene kan godt begynde at juble; TPL er 
ikke bare nogle nye landskaber, der skal 
udforskes - der er tale om fern helt nye 
verdener, hvor der skal bruges en helt anden 
taktik end i originalen. Det gaelder dog sta- 
digvaek om at man spiller gud med det formal 
at f£ en befolkning til at vokse og udvikle sig. 
Det gores ved at glatte jorden ud s&ledes 
jorden kan bebygges. Du skal ogsSforhindre 
katastrofer, og hvis du spiller mod en anden 
via modem eller seriel-kabel, kan du ogs& 
lave katastrofer ovre hos ham. 
Alie disse ovenst&ende ting g&r igen i TPL, 
men der er kommet mere til. Her er en kort 
rundtur i de forskellige nye verdener: 
The Bit Plains 

Her er husene erstattet af lommeregnere og 
andre sm& elektroniske genstande. Jo mere 
dit folk udyikler sig, desto storre bliver lom- 
meregnerne. De kan s&ledes blive til com- 
putere af forskellig storrelse! 
The Wild West 




Frem med seks-l0beren og de spidse stevler! 
I The Wild West er handlingen henlagt til 
1 800-tallet i USA, da maend var maend og en 
bosse var et skydev&ben. 
Boligerne er selvsagt trae-hytter, og hvis du 
h&ndterer dit arbejde godt nok, kommer der 
ogs£ et stort fort. 
Blockland 




De meste af designet til Populous blev ikke 
lavet p& papir som man normalt gor. I kraft 
af, at spillet er lavet i 3-D, blev pro- 
grammorerne nodttil at lave designet i Lego 
(det er danskH). 

Bullfrog har lavet en hel verden i Lego p£ 
TPL-disken, hvor indbyggerne og bygnin- 
gerne er lavet i bedste Lego-stil. Virkelig 
godt lavet i ovrigt. 
Silly World 




og det er ikke nogen upassende titel til 
denne verden. 

Indbyggernes hoveder ligner mest af alt 
kartofler, og bygningerne er ligeledes dybt 



ATARI ST/ AMIGA 

Grafikken i TPL er af samme kvalitet som i 
Populous. Det vil sige, at alting er meget 
sm&t, men med masser af detaljer. 
Grafikken er hele tiden effektiv; du kan se 
hvad der sker. 

Lyden er over middel. Ikke fordi der er 
haesblaesende rock-melodier der pumper !ss 
i baggrunden. Men det ville heller ikke vaere 
saarligt passende i et spil som Populous. Der 
er nogle gode lyd-effekter, som passer fint ind 
i spillets stemning. 



GRAFIK: 


84% 


LYD: 


65% 


GAMEPLAY: 


88% 


OVERALL: 


86% 



ANDRE VERSIONER: 

INGEN (too bad!) 



underlige (tre-fire kupler der er bundet sam- 
men, eksempelvis). 

I modsaetning til de andre verdener, daler 
befolknings-tallet n&r kartoffel-folkene (kar- 
toffel-tyskerne?) er ved at boseette sig!? 
Revolution Francaise 




I anledningen af, at Frankrig lige har haft 200 
&rs jubilaeum for den farrase revolution i 
Frankrig, er der ogs&en verden, som foreg&r 
i Frankrig for 200 &r siden. 
Skaermen er opbygget pel samme m£de som 
i Populous. Det vil sige med en raekke ikoner 
(gadgets) som betjenes via musen. Det hele 
er' meget overskueligt opbygget, er der er 
lagt et stort stykke arbejde i de fern nye 
verdener. Har du den originale Populous, 
bor du kobe The Promised Lands. Til en pris 
p& under 200 kroner for fern spil - hvilket det 
naesten er - m& det siges at vaere et ro verk0b. 
Har du ikke den originale Populous og kan 
du godt lide strategi, skulle du seriast over- 
veje at investere i Populous. The Promised 
Lands kan du altid kobe n&r du har kaempet 
dig gennem de 1000 omgange, der er i 
Populous!! 
Niels Lassen 
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APB 

DOMARK 



Ja, sk skete det igen, og det er med garanti 
heller ikke sidste gang det sker: et soft- 
warehus k0ber microcomputer rettighederne 
til et arcadespil, laver et helt uspilbart spil, 
som alle kober fordi arcade versionen erfed. 
Se bare pk UsGold's OutRun til C64, Acti 
vision's After Burner til C64 og Amiga, gode 
spil men totalt 0deiagte, fordi der er hurtige 
penge i arcade spil konverteringer. Denne 
gang er det Domark's tur med Tengen's spil 
APB, et sjovt spil pel arcaden men et d0dsygt 
spil, fordi det er lavet pk en uge! 
I spillet (hvis man kan kalde det det!) er du en 
politimand, der kaemper mod hele verden 
helt alene, dit navn skulle helt tilfaeldigvis 
ikke vaere SLY vel? 

Spillet's gameplay gkr ud pk at du farer rundt 
i din politibil, og 'knalder' alle de sma men- 
nesker der overtraeder loven, hvilket de kan 
gore ved at blaffe, vade over for rodt, myrde 
et anden af de smk mennesker, eller hvad de 
nu finder pk for at underholde dem selv. N&r 
du spiller, sidder du i din politibil, efter at du 
har fke\ din opgave tildelt, og sk farer du sk 
afsted. Haenderne op og alt det pjat, er der 
ikke noget med i dette spil, nkr du har fundet 
dit m&l, trykker du bare pk fire, og bingo. Det 
med at finde dine fjender kan godt skabe lidt 
problemer, da de allesammen ligner hinan- 
den pk en prik. Men n^r du har kort lidt rundt, 
fundet din mand,f&ettrykket pa fire, korerdu 
tilbage til politistationen for at aflevere din 
fangst. Efterh&nden som du fanger de smS 
mennesker, bliver dine opgaver svaerere. 
Selve spillet er bygget op, som Miami Vice 
spillet fra Ocean, bare d&rligere, tror du mig 
ikke? Det er faktisk rigtigt, alle var enige om 
at Miami Vice var bunden, hvilket ogs& er 
rigtigt, men APB ligger altsd et godt stykke 
under bunden. 
Soren Jensen 




TO screenshots fra C- 
64 version. 






COMMODORE 64 

Skulle man sige noget nogenlunde positivt 
om dette stykke software, s& bor det lige 
bemaerkes at ioaderbiliedet er tif at kikke pk, 
uden at grasde. Men resten af spillet er lige til 
at smide direkte ud til h0jre. 
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Grafik: 30% 

Lyd: 40% 

GamePlay.: 15% 

OVERALL: 19% 



F16-C0MBAT PILOT 
DIGITAL INTIGRATION 




COMBAT PILOT 




Digital Integration 



The R**l World .»r Simula uu, 




Loaderbillede til Combat Pilot 

Saerden landet. Blankpoleret og klar til nye 
"eventyr" 

Erdu vild med simulatorer, elsker du at lade 
fantasien fa overtaget og bringe dig derop, 
hvor kun kragerne har adgang - det skulle da 
lige vaere en fuldt armeret F-16. 
Kender Du Interceptor ?. Syntes du den var 
god ?. S3- skulle Du prove F-1 6 Combat Pilot. 
Mine haenderrysterstadiglidt efter minsidste 
mission. Jeg klarede den ikke.... Men et er 
sikkert - Jeg skal op igen !! 
F-1 6 Combat Pilot kraever tid, masser af tid. 
Straks efter opstarten befinder vi os i CREW- 
ROOM hvor der kan vaslges imellem: De- 
monstration, Quickstart, Pilots Log, Weapon 
data, Aircraft data, Controls og det helt cen- 
trale, Missions. 

Det hele starter med en hurtig demostart 
hvor der b&de er start og landing, endog 
krydret med et par fuldtraeffere. Det ser 
legende let ud - men man bliver hurtigt klo- 
gere. 

Efter demoen vil det vaere et klogt valg at 
starte med en traening af de forskellige mis- 
sioner. Forst n£r de forskellige options/ 
funktioner begynder at sidde i rygmarven 
(efter ca. 13-14 totale crash) er det tid til 
selve missionerne. Her kan der veelges frit 
imellem: Cramble - air to air combat, Ham- 



merblow - her gaelder det om at nedsaette 
fjendens evne til at s\A tilbage, Deepstrike - 
angreb p£ brandstofdepoter, kraftvaerker, 
fabrikker ect., Tankbuster - tanks, helikop- 
tere og lign. skal ryddes af vejen, Gladiator 
- two-player dogfight og endelig OPERA- 
TION CONQUEST. 

Toppen af denne F-16 lagkage er netop 
OPERATION CONQUEST. Alle andre mis- 
sioner skal klares uden tab af nogen F-1 6'er, 
for den endelige ultimative mission. 
Husk at opbygge en logdisk, hvor alle suc- 
cerne (samt f iaskoerne) er lagret - det er den 
eneste vej til Operation Conquest (glaed 
dig). 

For take-off kan vejrforholdene opbygges 
efter behov, kurser og mSI kan udpeges s£ 
flightcomputeren kan guide piloten under- 
vejs, og mandskabet p£jorden vil udruste F- 
16'eren med hvad de mener vil vaere et 
fornuftigt valg af v&ben. Det er muligt selv at 
vaelge vaben (antal og typer), dette gores i 
en flot animeret hangar. 
Grafikken erflot-m&ske ikke helt Sci flot som 
i Interceptor. Der er bjerge, traeer/skove, 
floder og diverse bygninger. Det minder 
meget om Falcon. Lyden er rimelig - men 
igen sl&et af Interceptor med et par decibel. 
Konklusionen er: F-16 Combat Pilot er en 




suveraen flight/combat-simulator. Mindre kan 
ikke gore det. Simpelthen. Det er et spaen- 
dende stykke software, som kraever masser 
af timer (naetter). Med flot grafik, god lyd og 
med et af de bedste gameplay , jeg endnu har 
set, er det en helt klar vinder. Manualen er pd 
ca. 100 sider, med masser af gode illustra- 
tioner og grundige forklaringer. Den er let 
tilgaengelig og uundvaerlig ved det f0rste 
mode med F-16 Combat Pilot. 
Men, men, men... Alt er ikke (utter lagkage. 
Der er nogle f£ ting, som folkene bag F-16 
CP. burde have haftaendret. Logdisken kan 
kun bruges i dfO:, det havde vaeret smart at 
alle med to drev kunne udnytte deres andet 
drev til log'en, istedet for dette evindelige 
diskettebytteri. Og s&er der password'et, der 
skal f indes i manualen og indtastes ved hver 
takeoff. Det er utroligt at de bliver ved med 
disse former for beskyttelse, n£r alle ved, at 
det kun varer f& uger for visse vaemmelige 
folk (!!??!!) bryder disse koder. Den realisme 
spillet ellers har (og som er s& vigtig), bliver 
simpelthen odelagt af disse manualopslag. 
Det havde ogs& vaeret rart hvis der havde 
vaeret en harddisk-install options. I Intercep- 
tor var der muligheden for at se flyet udefra 
i alle mulige vinkler, langtfra og taetp&. Det 
havde vaeret en laekker detalje hvis denne 
option ogs£ var blevet indbygget i F-16 
Combat Pilot. 

Men det er smating i forhold til hvad F-1 6 
Combat Pilot ellers giver Amigafolket og den 
endelige konklusion m£ vaere: Erdu vild med 
flysimulatorer, sk er F-16 Combat Pilot en 
klar vinder. 
Bo Jergensen 



AMIGA 




GRAFIK 


- - 91 % -V-r -\l fx -V, 


LYD 


87% 


Gameplay 


97% 


OVERALL 


95% 
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TILBAGE PA CYKLEN 



RVF HONDA 
MICROSTYLE 




At RVF Honda har det svaert er der i ngen tvivl 
om. Med Activisions superbe Super Hang- 
On pd markedet skal der naesten ske en 
revolution for Microstyle kan sld dette spil. 
De gor da i hvert fald et forsog. Manualen til 
spillet er p& 60 sider, hvor der bade er 
oplysninger om banerne, hvordan du bedst 
klarer dig, tips til hvordan du undg&r styrt 
samt en bunke kedelig og ligegyldig informa- 
tion om Honda RVF 750 motorcyklen. Jubiii! 
RVF Honda er ikke helt samme stil som 
Super Hang-On. RVF bestar ogsa meget af 
strategi - du kan deltage i tumeringer, 0ve pa 
de forskellige baner, finde ud af hvorn&r du 
skal k0re ind til pit-stoppet og f& checket 
cyklen samt hvordan du bedst handterer de 
mangfoldige sving p& banen. Du skal dog 
ikke blive afskraekket af det strategiske ele- 
ment; n&r startlyset lyser gront gaelder det 
om hurtigt at f§ cyklen op i omdrejninger og 
ellers prove pa at fa en god placering. Med 
en god placering mener jeg ikke nodvendigvis 
at du skal fore lobet. Hvis du ligger p& en 
andenplads og den motorcykel foran dig ikke 
har nogle points, kan det godt betale sig at 
lade vaere med at satse pk en forsteplads - 
og dermed risikere at styrte - men istedet 
beholde andenpladsen, som giver 10 points 
(forste pladsen giver 15 points). 
Hvis du er social! anlagt er der mulighed for 
at koble to computere sammen, og spille 
mod hinanden p£ den samme bane. Det er 
en utrolig besvaerlig proces at fa computerne 
til at samarbejde, men det er godt beskrevet 
i manualen. 

Der er 24 baner sa det er ikke vedvarende 
underholdning, der mangier p& den front. 
Det kan til gengaeld ikke siges om spillet i sin 
helhed. Der er et eller andet forked ved RVF 
Honda og man mister interessen efter et 
rimelig kort stykke tid - mest af alt fordi selve 
lobene ikke er specielt underholdende. 
Et enkelt styrt og du kan med naesten 1 00% 
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Der er fart pk motorcyklerne! 
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sikkerhed sige farvel til forste pladsen. Der 
ud over har motorcyklen seks gear hvilket er 
f uldstaendigt overf lodigt og meget trriterende 
n&r der hurtigt skal geares ned for et sving, 
Det er naesten umuligt at vinde et lob. Det 
sker tit, mens man korer med maksimum 
fart, at der kommer en anden motorcykel og 
overhaler. Ingen af de computerstyrede 
motorcykler styrter og de undg&r ogs& altid 
de saerdeles irriterende oliepletter. Det bety- 
der at selv om du ko rer suveraent godt er det 
ikke sikkert du vinder! 
Du skal vinde de fleste af lobene for at 
komme videre til naeste svaerhedsgrad, og 
det har jeg personligt afskrevet mig fra for 
laenge siden - det er simpelthen for svaert. 
RVF Honda er ikke et d&rligt spil. For dem af 
jer der ikke har noget i mod at o ve sig i meget 
lang tid og i det hele taget er interesseret i 
motorcykel-sport, er RVF et godt kob. Strate- 
gidelen er med til at give motorsporten et 
ekstra pift opad. 

Hvis du er mere interesseret i et hurtigt 
action-spil med koretojer er Super Hang-On 
stadig langt mere underholdende og ligele- 
des langt mindre frustrerende. 
Niels Lassen 



AMIGA 

Grafikken er udmaerket. Skaermen scroller 
nsesten lige si hurtigt som i Super Hang- 
On... men ogs£ kun naesten! 
Lyden er det saedvanlige med samplede 
motor-lyde, som mildest talt lyder forfaerdelig. 
Titel-melodien er ogs£ skuffende, hvilket 
gameplayet pk mange m&der ogsi er. 



GRAFIK: 


76% 


LYD: 


35% 


GAMEPLAY: 


61% 


OVERALL: 


64% 



ANDRE VERSIONER: 

ATARI ST 
IBM PC 



GIMINI WING 
VIRGIN GAMES 



(ERE ET 




Gemini Wing - ensformig, kedelig og diriig grafik. 



Endnu en gang er det sket venner, vi er 
blevet meget kraftigt uvenner med en eller 
anden fremmed race, fra en eller anden 
fremmed galaxe. Med den baggrunds viden 
starter vi spillet Gimini Wing op. Gimini Wing 
er et nyt Shoot'em Up spil fra det engelske 
f irma Virgin Software. Med denne nyskabelse 
bar de praesteret at udgive et spil, der naBsten 
er lige sk ringe som en gammel kop'kaffe. 
N&r jeg ser et spil, der er en kopi af en kopi, 
kan jeg ikke lade vaere med attaenke p& hvad 
der er sket med begrebet nytaenkning. 



Af shoot'em'ups 
som Hybris, Xe- 
non, Side Win- 
der, og de tusin- 
der af andre, er 
GenimiWing det 
d&rligste af dem 
alle. 

Spillet i sig selv 

bestir af en vertikalt scrollende skaerm, hvor 
grafikken skulle forstille et landskab, tror jeg. 
P& denne skaerm vaelter det ned med nega- 





tive aliens, der kun h&ber p& at fS chancen 
til for at smadre dig. 
Soren Jensen 



AMIGA 

Grafikken har heller ikke det fede Amiga look, 
da den ligner noget, der er blevet tegnet pa en 
ZX81, for derefter at vaere konverteret til 
Amiga, for at blive farvelagt af en farveblind 
grafiker, med speciale i abstrakt brug-og- 
smid-ud kunst 

Lyden er det saadvanlige blip blop ding dong, 
lyden er dog lidt bedre end grafikken. Men alt 
i alt virker hverken grafik eller lyd sasrlig godt, 
program meringen af spillet kunne godt ligne 
en sondags hyggetur med Shoot'emUp Con- 
struction Kit, gameplayet har programmoren 
glemt! Hvis Jeg kan komme med en positiv 
ting: Nar du spiller prev da at trykke CTRL- 
AM IGA-AMIGA, for den fede effekt, RESET! 



Grafik: 
Lyd: 

GamePlay: 
OVERALL: 



32% 
40% 
NEJ 
20% 
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COMMODORE 64 

Gimini Wing er et standard darligt spil, 
grafikken er ikke til at jubie over ligeledes 
(modsat Amiga) er skaermen pa 64'eren meget 
smal, den er faktisk ikke over en halv skaarm 
bred, hvilket er alt for lidt. Diverse aliens er 
sma (ehh, du. Jeg kan !/# ikke ramme!) og 
grimme. Det samme gaelder for dig selv (det 
var ikke personligt ment!). Lyden er den ty- 
piske 64'er sound, som vi har hort i en million 
spil. Alt i alt: Undga Gimini Wings for en hver 
pris. 



Grafik: 
Lyd: 

GamePlay: 
OVERALL: 



35% 
35% 
NEJ 
20% 



Jaa! Et loaderbillede. Hvor lang tid har det mon taget at lave? 
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ILLIGE 



V/EDDEMAL 



DAILY DOUBLE HORSE RACING 
CDS SOFTWARE 




1 



DAILY DOUBLE 



► «• . 



Hestevaeddeteb hjemme I stuen. Vsed med dine venner og du kan let f$ en hyggefig 
"Gambler"-aften. 



Daily Double Horse Racing er titlen p§ det 
nye spil fra CDS, firmaet der udgav det 
meget beramte skak spil Colossus Chess X. 
Men denne gang er det ikke skak, men noget 
Sci simpelt som hestevaeddel© b, der er grund- 
laget for et nyt computerspil. Men er de lige 
sa gode til at lave hestevaeddelobs spil, som 
de er til at lave skakspil? 
Daily Double Horse Racing er, om ikke andet, 
et spil der har nytaenkning med i pakken, for 
her gaelder det hverken om at zappe aliens 
eller stoppe en gal videnskabsmand, men 
om at tjene hurtige penge. Heste-spillet 
kommer p& et sjovt tidspunkt, for compu- 
teren er ikke det eneste medie, der kommer 
i hestens tegn, i USA har en ny film med 
Richard Dreyfuss netop haft premiere, "Let 
it Ride", er den engelske titel, men nok om 
det, spillet her handler om at spilfe p& heste, 
der er mange fine detaljer som f.eks. at du 
kan bestemme om banen du spiller p£ skal 
vaere t0r, mudret osv.. En anden god ting er 
at der kan vaere op til 4 deltagere, s& spillet 
kan altsa bruges som eftermiddags hygge 
sammen med hele familien. Efter at man har 
loadet et stykke tid skal man skrive navn, 
bane type og antal Dollar's man har til at 



begynde med (endnu en fin detalje, he he). 
N&r s& spillet starter er det tid til at vaedde, 
dette gor man, ved at vaelge hvilken hest 
man ansker at spille p£ og hvor meget man 
ensker at satse pk dette lob. N£r man langt 
om laenge er faerdig med dette, startes l0bet 
og man sidder og kikker pa en masse heste, 
der kaemper om at komme f0rst i mil. Her er 
det pk sin plads at komme med en negativ 
detalje: Et problem ved spillet er at det k0rer 
i en utrolig langsom hastighed, man skulle 
naesten tro at det er skrevet i C, uden s& 
meget som en assembler rutine, og da der 
samtidig er brugt Intuition til det hele, opnar 
vi alts& en hastighed pk hojde med et snegle 
10b. Efter tebet er der mulighed for Instant 
Replay, hvilket vil sige at hvis der er uen- 
ighed i flokken der spiller, kan man se l0bet 
igen, helt fin detalje. 

Derefter kommer der en skaerm op, der 
fortaeller hvem der har vundet og tabt, sum- 
mer m.m. selv med instant replay, er com- 
puterens beslutning endelig, ikke noget med 
nogen staldtips her. Norman far spillet f0lger 
der en helt lille avis med, denne bestar af 
reklamer for CDS samt en masse l0bs 
tabeller. 









***«•...«■*** 




Spillet er alt i alt ganske udmaerket, s& er du 
traet af at zappe aliens ned, er Daily Double 
Horse Racing et ganske udmaerket k0b. 
Soren Jensen 



AMIGA 

Det der holder dette spii oven vande er 
en ny ide og et nogenlunde godt game- 
play. Grafikken og lyden er ikke noget at 
rabe hurra for. 



Grafik: 48% 

Lyd : 45% 

GamePlay: 75% 

OVERALL: 65% 
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I Programmeringsmodulet for bade hobbypro- 
grammoren og den professionelle program- 
mo r.ldeel til fejlsegning pa grund at den effek- 
tive FREEZE-funktion med den maskinkode- 
monitor, der af fagpressen ("COMputer") er 
blevet omtalt som det absolut uovergaelige. 

ITurbomodulet til bade band og disk. Op til 15 
gange hurtigere load og save pa band og 25 
gange hurtigere pa diskette. Disketteturboen 
virker endda pa alle Commodore-diskette-sta- 
tioner: 1541,1 541 C,1 541 -11,1 570,1 571 og 1 581 . 

I FREEZE-nrtodulet for alle, der vil kopiere: 
FREEZE-kopiering af op til 249 blokke med 
supereompressor, et hav af ekstrafunktionerog 
savemuligheder gar FREEZE-kopieringen helt 
unik. Enkeltfilskopiering af filer op til 249 blokke 
og kopiering af hel diskside pa under to minutter 
gor ACTION REPLAY MKV til et enestaende 
kopi-vaerktoj. 

I Snydemodulet, der giver hjaelp i de fleste spil. 
Snydepokes fra blade kan indtastes uden at der 
er problemer med at starte programmet igen; 
spillet starter automatisk, nar de nodvendige 
snydepokes er indtastet. Hvis du ikke har snyde- 
pokes til et bestemt spil i noget blad, sa lad 
ACTION REPLAY MKV finde de rette snyde- 
pokes for dig! Du kan ogsa snyde ved at lade 
modulet sorge for, at spillet ikke opdager, nar to 
figurer pa skaermen stoder sammen. 
I "Hapse"-modulet, der uden videre lader dig 
hugge hele skaarmbilleder og sprites fra spil,, 
sa du selv kan bruge dem i tegneprog rammer, 
demoer, egne spil o.s.v. 
I Legemodulet: Saet dit eget navn ind i alle high- 
scorelisterne. Byt fodboldspillere ud med racer- 
biler. Lav personiige beskeder i spillene til dine 
venner. Ellerlaven printerudskriftaf dityndlings- 
opstartsbillede. Det hele kan lade sig gore med 
ACTION REPLAY MKV. 
I Det seriose modul: Er du traet af at vente pa~ 
at steve databaser og tekstbehandlinger far 
hentet dine data ind fra disketten, sa er AC- 
TION REPLAY MKV ogsa en ven i mden for 

dig. 



AR ENHANCEMENT DISKETTE 

AR Enhancement Diskette er en tilbehorsdiskette til ACTION REPLAY MKV, der 
afhjaelper problemet med at kopiere spil i flere dele fra band til diskette (multistagepro- 
grarnmer, f.eks. Winter Games, Super Cycle, Deceptor, Dragons Lair o.s.v.). Normalt 
er det nemltg ikke muligt at kopiere sadanne programmer fra band til diskette, idet der 
skal aendres i serve programmet, for at det bliver i stand til at hente de ekstra filer ind. 

Med AR Enhancement Disketten og ACTION REPLAY MKV bliver det muligt alligevel. 

kr. 248,- 

AR DEMO-MAKER 

Hvis du godt kunne taenke dig at lave fede demoer med flotte grafikskaerme, tjekket 
baggrundsmusik og scroll-tekst i borderen, sa er AR DEMO-MAKER lige noget for dig. 
Den fungerer i sammenhaeng med ACTION REPLAY MKV og giver dig mulighed for 
at hente et grafikbillede fra eet spil, musik fra et andet (det er ikke alle spil, musikken 
kan tages fra) og tegnsaet fra et tredie spil. Tegnsaettet bliver forstorret op til sprites- 
storrelse, som kan k©re i borderen med din tekst i din egen demo. Du bestemmer selv 
scroiltekstens hastighed, om den bade skal vaere foroven og forneden, om den everste 
skal falde ned undervejs o.s.v. o.s.v. Kort og godt er AR DEMO-MAKER vaerktejet til 
at lave selvstaendige demoer med, uden kendskab til programmering. 

kr. 248,- 

Alle priser inci moms., 1 ars garanti, 14 dg. returret. 



findes skolemiid og s& staerk, at den selv kan ga. Sadan er det ogsd 
med moduler til C-64. Her er et af de staerke! 



ACTION REPLAY MKV 

er mange moduler i eet: 

Alle disse moduler er samlet i eet i det nye ACTION REPLAY 
MKV, som fagpressen verden over har rost mere end noget 
andet cartridge. Et par udpluk er vist herunder. Disse udpluk 
stammer fra tests af det gamle ACTION REPLAY MKIV, som 
det nye ACTION REPLAY MKV er en forbedring af ! 



***** ***S& 
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POSTORDRE-BESTILLINGSKUPON 

Send kuponen i lukket kuvert til nedenstaende 
adresse eller ring pa vor ordretelefon 42278100, 
hvor ogsa yderligere information gives. 

Ja tak, send straks: 

□ Mere information (Gratis) 
_ Stk.ACTlON REPLAY MKV 
_ Stk. Enhancement Disk 
Stk. Demo-maker 

Betalingsform: 



Efterkrav+porto kr. 44,- 
□ Check er vedlagt+porto kr. 1 9,- 

Min adresse er: 

Navn: 

Gade: 

Postnr: 

Ry 

Tlf . : 



w BfTlP-OFiTfill 

Lystrupvej 3, 3330 G0rl0se, 
tlf. 



/strupvej 3, ajau U0ri0se, 
.: 42 27 81 00, fax: 42 27 89 19 

GP7 



■ 



Velkommen til forste nummer af Konsolposten. Har man Isest tidligere numre af Games Preview 
har man fundet forskellige anmeidelser af konsolspil, men nu har vi konsolspillere altsS fdet 
vores egen sektion i bladet, hvilket jo bare er laekkert. 



Siden sidst ... 

Endelig bojede redaktoren sig for et 
fast indlaeg om konsoller i hvert num- 
mer af Games Preview, og du kan se 
frem til 2-4 stders konsolkraes hver 
mined. Denne gang har vi anmeldt 5 
spil til de 2 konsoller, og nar Atari's 
handkonsol, Nintendos Gameboy, 
NEC's PC-Engine og Sega's Megadrive 
kommer, mi man vel hellere fi presset 
Konsolposten op pi 6 sider. 
Ellers er alt vel pi konsolmarkedet. Fra 
Sega skulle der komme adskillige nye 
titter i lobet af iret, s&som California 
Games, Time Soldier, Alex Kidd III, Gal- 
axy Force II, Spellcast og Casino Games. 
Det meste vi! blive testet her i Kon- 
solposten, og for dem der kan engelsk, 
er der nu blevef mulighed for at infor- 
mere sig via et nyt engelsk blad, kaldet 
'S\ (Og vi ved jo godt hvad S' betyder, 
ikk'). 



Nintendo lover at Gameboy kommer til 
Danmark i efteriret 90, og det glaeder vi 
os selvfolgelig til. Derudover har de et 
infrarodt joystick pa vej, som vi 
selvfolgelig (med Nintendos nide) vil 
teste her i Konsolposten. 
Faelles for begge maskiner er, at de har 
hver deres konsolklub, som man kan 
blive med lem af . Det var der miske nok 
mange der ikke vidste, men nu er det 
altsa hver mands viden. 
Til sidst vil jeg gerne lige pipege at 
dette var kun begyndelsen af Kon- 
solposten. i fremtidige numre vil vi 
prove at informer© om si meget som 
muligt, inden for de beskedne rammer 
vi nu har fiet. Og hvis du skulle ligge 
inde med nogle tips eller kommentarer 
til Konsolposten, skal du vaere velkom- 
men til at skrive til Games Preview. 
Kenneth Bernholm 




Nintendo 

Der er vist ikke mange Nintendo-ejere 
med respekt for deres maskine, der ikke 
har Super Mario Bros.2. i deres spilsam- 
ling. Nu er der kommet en efterfolger, 
som underligt nok hedder Super Mario 
Bros. 2. 

Forhistorier skal der naesten altid til, og lige- 
meget, hvor hjerneblaeste de end er, giver de 
dog altid spillet en lille smule mere stemning. 
Da Mario la og sov, dramte han om en dor 
han abnede, og bag den fandt han en ver- 
den, der ville befries fra den onde Wart. Da 
han vigner, fortaeller han sine venner Luigi, 
Toad og Princess om drammen og de tager 
si pa skovtur. I skoven finder de et bjerg, og 
i bjerget finder de en dor magen til den i 
Mario's dram, og bag doren finder de en 
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verden (det lyder som en velkendt borne- 
sang). Her starter spillet si, og du mi vaelge 
en af de fire venner, som du si kan fi lov til 
at styre gennem de 20 baner, fordelt pi 7 
forskellige verdener. 
Man finder hurtigt ud af, at 2'eren er noget 
mere avanceret end 1 'eren. Nogle ville miske 
fristes til at sige, at det ligefrem var indviklet 
at styre Mario, men laeser man bare sin in- 
struktionsbog godt og grundigt, (hvilket de 
f leste vel IKKE gor), finder man mange smarte 
tricks og funktioner. Ellers ligner Mario sig 
selv, og spillet gir ud pi det samme som det 
foregiende. Man styrer sin figur pi en 
sidelaens scrollende bane, hvor bide bag- 
grunde og fjender er tegnet meget barnligt 
og naivt. Forsti mig nu ret - Der er ikke tale 
om dctrlig grafik, tvaertimod er tegnestilen 
medvirkende til at skabe den hyggelige og 
harmlose atmosfaere, som ogsi kunne 
opleves i det forste Mario spil. Musikken er 
ogsi udmaerket, og specielt hovedtemaet er 
flot udfort, men desvaerre varer det ikke 
laengere end 30 sekunder, si man bliver 
altsi hurtigt traet af det. 
Endelig er der gameplay, hvor Mario altid 
scorer hoje karakterer. Det er nemt og be- 
hageligt at styre Mario (eller hvem man nu 
vselger), gennem de mange fantasifulde 
forhindringer. I instruktionsbogen er alle 
fjenderne, bortset fra Wart selv, praesenteret 
med et lille skaermbillede og en smule tips til 
spilleren. Laekkert, laekkert ! 
Alt i alt et udmaerket Nintendospil, der abso- 
lut er pengene vaerd . Super Mario Bros. 2 har 
alligevel ikkefaetsi hoj ka-rakter som 1 'eren, 
da spilstandarden var lavere for nogle ir 
siden, og fordi at Super Mario scorede de 
fleste af sine points pa originalitet, hvilket 
man ikke finder SA meget af i Super Mario 2. 
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Sega 

Ja, jeg sporger bare ... Er der noget bedre 
end et godt zappe-spil i de yderste 
graenser af rummet ? Folg med i Kon- 
solpostens lange kamp for f red, interga- 
taktisk kaerlighed og krampe i fingrene ! 

Ind med spillet, tryk pa knappen, kig pa 
grafikken og derefter ... sved pa panden ! R- 
Type er uden tvivl det bedste sidelaens scrol- 
lende skydespil, der nogensinde er blevet 
produceret pa Sega'en . Arcademaskinen var 
en succes, hjemmecomputer-version var en 
succes, og konsolspiilet ma absolut ogsa 
klassificeres under 'succes*. Jeg er mildest 
talt forbavset over, hvad der er stoppet ned 
iden lillemaskine, men teknikkener for Sega 
Japan og spillet er for Konsolposten's las- 
sere. 

Selve handlingen i spillet kan beskrives med 
meget fci ord: Du flyver mod hojre gennem en 
masse spaendende baner. Hvis der er noget 
p& skaermen, der sa meget som overvejer at 
bevaege sig, skyder du det omgaende. Hvis 
det ikke bevaeger sig, ja, sa skyder du det 




alligevel, for ellers skyder det dig. 
Grafikken i spillet naermer sig naesten det 
faenomenale. Nar man tager i betragtning, at 
det er en 8-bits spillekonsol man sidder med, 
kan man hurtigt blive enig med sig selv om, 
at de penge man gav for sin Sega-maskine 
var godt givet ud. Ligesom pa arkademaski- 
nen, vrimler det med fantasifulde og naesten 
intelligente fjender, der altsa kun er ude pa 
at moffe DIG. Du kan sa til gengaeld udvide 
dit vabenarsenal til helt vanvittige dimen- 



soner. Jeg overdriver ikke nar jeg fortaeller 
om vaben, der naesten kan udrydde en hel 
skaermfuld fjender med 1 skud. 
Musikken i spillet er absolut ikke noget spe- 
cielt at skrive hjem om, bortset fra den Nile 
GAME OVER jingle, som egentiig er meget 
paent udfort. Derimod er der gameplay for 
alle pengene. Kontrollen over rumskibet er 
helt fin, selvom jeg aldrig har laert at spille 
ordenligt med, hverken Sega eller Nintendo's 
sma kontrol-pads, men pa Sega'en, kan jeg 
da heldigvis saette mit joystick pa, og sa gar 
det hele meget nemmere. 
Kan du lide rigtig gode action-spil (og hvem 
kan ikke det ?), sa kan jeg pa det varmeste 
anbefale R-Type. Alter reiativt, og selvfolgelig 
er arkademaskiner meget bedre, men vil 
man have Sega-action hjemme i stuen, sa er 
det bare med at komme ud og investere i R- 
Type. Det er ganske simpelt GUF ! 
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Nintendo 

Der har altid vaeret noget udfordrende og 
spaendende over sportsspil, og jeg ma 
sige at is-hockey plejer at vaere en af 
mine favoritter, men hvad med dette spil 
til Nintendo. 

Selve spillet ligner faktisk de fleste andre is- 
hockey spil, hvor nogle figurer lober rundt 
efter puckpn, og man styrer den figur der 
blinker. S& er der egentiig ikke mere at 
forklare orh den sag, og tonen skulfe vaere 
lagt an til en hyggelig S0ndag eftermiddag, 
men nej ... Grafikken i spillet er for sin vis 
udmaerket, og man kan endda vaelge imellem 
3 forskellige slags spillere, der hver isaer har 
gode og darlige sider. Nar man sa lober rundt 
pa banen og skal spille, finder man allerede 
det forste problem. Den figur der blinker, 
blinker mellem 2 lyse farver, der er s vaere at 
se oven pa den hvide is. N^r 8 figurer bevaeger 
sig rundt pa skaermen, i mere eller mindre 
ens farver (gul og bla har ikke den store 
forskel nar figuren en 2 cm. hoj, og halvdelen 
af den er sort), kan det nemlig vaere enormt 
svaert at overskue hvad der foregar. Sa er 
der 5 forskellige hastigheder at vaelge 



imellem, sk nar man starter er det 
selvfelgelig anbefalelsvaerdigt at vaelge has- 
tighed 1 , som er den langsomste. Det skal 
bare siges at det gar temmelig staerkt, og 
hvis man praver hastighed 5, nar man 
naesten ikke at se modstanderne for de har 
secret. 0V. 




Men bare fordi det er svaert at starte i dette 
spil, betyder det jo ikke at det ikke kan blive 
sjovt senere hen, sa Konsolpostens ihaerdige 
anmelder, rystede lidt med aermet, og ud 
faldtder et tips om at vaelge 2 spillere, sa man 
kan fa lov at 'traene' lidt, uden at modspillerne 
moffer dig. Desvaerre viser det sig bare, at 
nar den anden spiller ikke laver noget, 
overtager Nintendo'en til en vis grad selv 
modstanderne. Endnu engang 0V. 
Hvis vi lige skal naevne lidt om musikken og 
lydeffekterne, sa er de udmaerkede, uden 
dog at saette nye graenser. Den endelige 
dom ma vaere, at Ice Hockey er alt for svaert 
at komme ind j, og malscoring og styring 
hviler mere pa held end forstand. 
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Sega 

Skyd monstrene, red dine venner og 
spraeng det fjendtlige rumskib i stykker. 
Sddan lyder din mission i Alien Syndrome, 
som er et af de spil, der bliver elsket af 
nogle og hadet af andre. 

Det hele er faktisk nneget simpelt. Der er 7 
baner, hvordu skal redde dine venner, derer 
blevetfangetaf nogle Aliens. Du kan bevaege 
dig i alle 8 retningerog n&rdu har reddetdine 
venner, skal du skynde dig til EXIT 
(udgangen) , hvor du fir lov til at kaempe mod 
et stort uhyre. N&r alle 7 baner er klaret, er 
rumskibene spraengt i stykker og du har 
klaret spillet. 

Nu skal jeg selvf0lgelig heller ikke lyde alt for 
negativ, for Alien Syndrome er faktisk 
udmaerket udfort. Graf ikken er nydelig, lydef- 
fekterne er som de skal vsere, og styringen 
og kollisionen virker ogsci up&klageligt. Men, 
der er ligesom ingen variation og udfordring 
i spillet. pi alle 7 baner laver man det samme, 
og det man laver er egentlig ikke si fanta- 
stisk sjovt. Man kan selvfolgelig f§ nogle 
ekstra viben, og der er ogsi er et par f orskel- 
lige fjender, men ellers sker der ikke si 
meget. Spillet er udmaerket at sli en halv 
time ihjel med, men si heller ikke mere. Man 
bliver ganske enkelt traet af det. 




Alien Syndrome vil nokalligevel kunne spilles 
af mange, der miske ikke deler min mening 
om spillet, men et godt rid er at du PR0VER 
spillet for du kober det. Og si husk hvad 
Konsolposten skrev. 
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priser / 

C64: 

• Storm Across Europe 

• Passing Shot 

• Rainbow Warrior 

• Mr. Heli 

• Batman - The Movie 

• Shinobi 

• Action Fighter 

• Omniplay Basketball 

• Gemini Wing 

• Curse of the Azure Bonds 

Cass, f ra kr. 1 59,- 
Disk. fra kr. 199,- 

AMIGA: 

Blood Wych 
Xennon II 
Shinobi 

Fiendish Freddy 
Wayne Gretsky Hockey 
Dynamite Dux 
Quest for Timebird 
Predator 

Lords of the Rising Sun 
Vigilante 

Disk, fra kr. 229,- 




DAISY Software 
DAjSY Gl. Kongevej 92 
1850 Fr. Berg C 
Tlf.: 3131 7523 



Soft*""* 

4 



Postordre til hele landet 





[ft®.© 



Nintendo 

Sd er der endnu et lyspistol-spil pd banen, 
og vi har endnu en gang vaeret hurtigst ti) 
at traekke blank fra hoften. Stevenson's 
eventyr er noget for dig. 

Stevenson's eneste datter, Jennifer, er blevet 
kidnappet af den onde King Dom, som nu 
kraever at mode Stevenson ... alene. Det 
betydersaatderskal gang i lyspistolen, hvis 
man vel at maerke er interesseret i at redde 
den sk0nne. Spillet Gumshoe bestir af 4 
sidelaens scrollende baner, fordelt over byen, 
himlen, havet og junglen, hvor man til sidst 
moder King Dom. Dinfigur, Stevenson, lober 
konstant mod hojre, da han har en tidsgraense 
at overholde, men der er selvfolgelig forhin- 
dringer der skal overvindes, og det er her 
man kommer ind i spillet. Underligt nok skal 
man hele tiden skyde p£ Stevenson, for at 
klare skaerene. N&r man skyder pi. ham, 





ler, hajer og mange andre former for usym- 
patiske skabninger. 

Grafik og lyd er absolut flot udf0rt, selvom 
jeg aldrig belt harforst&et, hvorfor Nintendo 
ikke far lavet noget RIGTIG musik til deres 
spil. Figurerne er store og velanimerede, og 
f arverne er for en gangs skyld udnyttet p& en 
lidt mere tilfredsstillende m&de (laes Ice 
Hockey anmeldelsen). Selve gameplayet i 
spillet er maske ikke den mest geniale, men 
kan man lide at spille med sin lyspistol, bor 
man sa sandelig ikke ga glip af Gumshoe. 



hopper han nemlig et paent stykke op, og er 
man en ren John Wayne med sin lyspistol, 
kan man faktisk holde Stevenson flyvende 
sa laenge man har kugler nok. Af forhindrin- 
ger kan naevnes flyvende flasker, biler, hul- 



Grafik 80% 

Lyd 70% 

Gameplay 80% 

OVERALL 75% 
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PLUS SIKKERHEDSRESERVER 




BASF Maxima 

100% plus sikkerhedsreserver. 

Den nye BASF diskette-generation giver dig en sikkerhed og kvali 
tet, der aldrig for er set. 

Den nye BASF Maxima® giver ikke bare 100% sikkerhed. Den ryk- 
ker desuden normerne for sikkerhedsreserverne med 50 til over 
200% i de 5 afg0rende pararnetre. 




BASF 



PRIVAT-ANNONCER 

GP's "CONTACT!" er modestedet for alle lan- 
dets computerf reaks. Vil du kebe, saelge eller 
bytte,- tilbyder eller soger du hjaelp, har du 
startef en ny klub eller lignende? S& udfyld 
kuponen bag i bladet. Vi betaler portoen! 



K0BES: 



Diskettestation Commodore 
1571. Skal vaere OK. Max kr. 
800 . R i ng ti I Fi n n bj0 rn p«l tlf. 009- 
298-15780 



"Lords of the Lance" 1 00% max. 
50 kr. Tlf. 31 -608735. Sporg efter 
Rene. Ring heist mellem 18-19. 



Hej everybody. 1541 diskdrev 
kobes. Max. Kr. 1000. Tlf. 98- 
242591 . PS: Heist i Nordjylland. 



Commodore 64 diskettestation 
kobes. Tlf. 98-123617. 



1 541 diskdrev 1 00% OK til C64, 
max. 600 Kr. Gunship original 
b£nd til C64 max. 1 80 Kr. Jesper 
Pedersen, Sobakken 6, 6710 
Esbjerg V. 



S/ELGES: 



F-1 5 Strike Eagle, original b£nd 
til C64, eventuelt bytte med 
Gunship. Jesper Pedersen. 
Sobakken 6, 6710 Esbjerg V. 
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Komplet C64 saet best&ende af : 
C64, b&ndoptager og diskette- 
station 1541 med ORIGINALE 
spil, printer (Seikosha SP- 
180VC), 2 kapsler: ACTION 
REPLAY MKV-PRO inkl. dansk 
manual og graphic disk, The fi- 
nal Cartridge III inkl. dansk 
manual, div. computerboger og 
2 joystick. Saml. pris 4000 kr. 
henv. Lars p£ tlf. 42-450376 



Moduler saelges. Bestem selv 
indholdet. Pris pr. stk. 99 Kr. Ved 
kob over 10 stk. gives 15% 
Rabat. Tlf. 97-424254 el. 97- 
427022. 



B&nd, Commodore 64. Miami 
Vice, Hollywood Orbust, Hunter 
Patrol & Space Hunter. 25 Kr. 
Pr. stk. WinterGames, 75 Kr. Alle 
5 samlet for 125 Kr. De er alle i 
rimelig god stand og med 
b&ndkasette. 

Miami Vice mangier in- 
struktioner. Kontakt Jannik p& 
tlf. 66-139191. 



SEGA Master System med lys- 
pistol og 9 spil saelges for 2000 
Kr. Tlf. 62-22661 5.^ 



Commodore 64, med diskette- 
station (1 541 -II) og b&ndoptager 
samt over 50 nyere spil, bla. kan 
nsevnes, Red Storm Rising, F- 
19 Stealt Fighter, Micro Prose 
Soccer, Football manager II med 
expansion kit, Licence to kill, 
Operation Wolf og mange mange 
andre, alle originale og pa disk. 
Det hele er ikke engang et &r 
gammelt og der medfelger to 
stk. joystick. Pris Kr. 2500 Kr. Tlf. 
65-975909 bedst ved 21 tiden. 



Til C64/1 28. Band: Night Raider, 
100 Kr. Projekt Stealt Fighter, 
1 60 Kr. Hellfire Attack, 1 00 Kr. 
Thunderblade, 140 Kr. Best of 
Elite Vol 1 , 50 Kr. Best of Elite 
vol. 2, 50 Kr. Disk: 
Afterburner, 170 Kr. Jet, 300 Kr. 
og til sidst: Citizen matrix 
printer DP-560-CD + Uridium, 
520 Kr. Ring Tlf. 01-471167. 



Amiga/C64: 2 stk. joystick i god 
kvalitet, 60 Kr. stk. Xybots til 
Amiga, pris 150 Kr & Chruncher 
Factory pris 1 00 Kr. (ikke brugt, 
vundet) Tlf. 09-862217. 



Amstrad CPC 6128, med dis- 
kettestation, farveskaerm, prin- 
terkabel, disketter og diskette- 
box, saelges for Kr. 3000. Ken- 
neth Bernholm, Viborgvej 14, 
8600 Silkeborg. 



Budgetprogram plus til Commo- 
dore 64 med printer. Bl.a. med 
udskrivningsrutine, save/load- 
rutine, kontantbeleb. Meget 
brugervenligt. StarSky-produkt. 
Incl. disk kr. 50. Tlf. 42-274499. 



INFO: 



E.S. samler ind til en ny art disk, 
denne gang er emnet 
STARWARS. Hardu noglebille- 
der derom, s£ send dem til os. 
Disketten f&r du tilbage med det 
faerdige produkt. Sent til: NPM, 
H0jagervej 33, 2960 Rungsted 
Kyst. 



Check here, All Dungeon & 
Dragons freaks: I h§b om at fd 
dannet et fyldigt bibliotek med 
tips og triks til D & D "Computer 
Games, Amiga" rollespil vil vi 
meget gerne i kontakt med andre 
D & D freaks, kontakt os derfor 
hvis i har nyttige tips/triks, eller 
soger hjaelp. The Dungeon 
Crawlers 
Tlf. 98-135969. 



Grafiker soges: Er du suveraen 
til at lave grafik p& Amigaen. Vi 
laver demoer, og vil senere git 
igang med spil, som du kan vaere 
med til! Er du fra Korsor eller 
omegn ville det vaere fedt, dog 
ingen betingelse. Ring til Klaus. 
Tlf. 53-577534. 



Sidder du fast i Neuromancer sd 
ring p§ Tlf. 86-962503. 



VIGTIGT! 

Vi got opmaerksomt p&, at 
det i henhold til gaeldende 
lov om ophavsret IKKE er 
tilladt at videredistribuere pi- 
ratkopieret software. Over- 
trades denne lov, risikerer 
man at blive genstand for 
retsforfDlgelse. Redaktionen 
p&tager sig intet ansvar for 
indholdet af annoncer in- 
drykket i denne spalte. 






000 



Og jagten pk den forsvundne dokumentarfilm 



Max greb ud efter fjernbetjenin- 
gen og taendte for fjernsynet. 

- Der er vist noget godt pk 
Tyskland 2. 

- Lad som om De vlr hjemme. 
mumlede manden. 
Hamilton vendte sig mod man- 
den: - Er de hr. Wayne? 

- Stemmer. 

- Siger en dokumentarfilm om 
ostsibirlsk skomagerkunst Dem 
noget? 

Wayne blev pludselig bleg: - 0h, 
ikke det jeg ved af ... 

- Vi har ellers et dodsikkert tip 
om, at De har anskaffet Dem en 
videofilm om ostsibirisk skoma- 
gerkunst. Ulovligtendda. Sagde 
Max. Wayne rystede pk hove- 
det: - De tager fejl. Den film jeg 
har handler om vestsibirisk 
skomagerkunst. Der er stor for- 
skel. Ser De, forskellen ligger i 
udformningen af haslpartiet. 

- Sk viile pe m&ske vise os fil- 
men, sk vi er sikre? spurgte 
Hamilton. 

i 

- 0hm... 

- Hvor er ilmen? spurgte Max 
vredt. | 

- Jeg siger aldrig at jeg har gemt 
den under min hovedpude. 

- Vi harvisse midlerfor at fk Dem 
til at tale. Sagde Max ondt. 

- En firetimers musikvideo med 
Jodie Birge. Fortsatte Hamilton. 

- Jeg fortaeller alt! gispede Wayne 
forskraekket. 

- Hvor er filmen? spurgte Ham- 
ilton. 

- Spionen forsvandt ovenp& og 
kom lidt efter tiibage med en film, 
som han gav til agenterne. 

- Lad os checke at det er den 
rigtige... sagde Max. 



De lagde filmen i videomaskinen 
og startede b£ndet. 
Der var stille et ojeblik. Sk 
dukkede en lille hytte op pk 
skaermen. Der ted mumlen og 
Sci kom en gul bamse g&ende 
hen til hytten. 

- Kom kylling. Sagde bamsen 
med en haes stemme. En forvok- 
set parodi pk en kylling kom hen 
til bamsen, og de gik begge ind i 
hytten. 

- De har snydt os! rkbXe Hamil- 
ton og vendte sig om mod spi- 
onen, men denne var forsvun- 
det. 

- Efter ham! udbrsd Max. 

De lob ud til folkevognen og 
sprang hurtigt ind. 
Hamilton n&ede iige at se spi- 
onen drone vaek i en gron por- 
sche. 

r K0r r&bte Max. 

Hamilton hamrede speederen i 

bund og bt'len accelererede. 

- Kan den spand ikke kore 
hurtigere? vrissede Max. 

- Slap af, lod svaret, denne 
folkevogn har en indbygget tunet 
ferrari motor, bare tryk pk den 
rode knap. 

Max hamrede den r0de knap i 
bund. 

- Nej, det var handskerummet! 
udbrod Hamilton, men ulykken 
var sket. 

Handskerummet klappede op, 
og skruetraekkere, spillekort, 
bananskraeiler og en enkelt os- 
temad faldt ud. 

- Jeg troede du kunne kare s&dan 
en bil her! hylede Max. 

- Det kan jeg ogs£. Jeg har da 
taget et todages brevkursus i 
foikevognsk0rsel. Det kostede 



43.50, og sk fik man ogs& en 
plakat med Michael Jackson. 
Max trykkede pk en ny knap. Der 
l0d en uhyggelig boblen bag i 
bilen. - Nej! Det er kaffemaski- 
nen.! skreg Hamilton. Max ham- 
rede alie knapperne i bund. Vin- 
duesviskerne gik igang, sidevin- 
duerne rullede op og ned, og 
hornet dyttedeafal magt. Pludse- 
lig lod der en hosten og folke- 
vognen dronedeafsted med 260 
kilometer i timen. 

- Stop hvinede Max, bleg i fjaeset, 
Jeg tror, jeg skai tisse. 

De indhentede sportsvognen og 
fik den standset med en utroltg 
manovre, der ville vaere alt for 
indviklet til at beskrive her. 
Hamilton steg ud og gik over til 
den anden bil. 

- Stig ud! Vrissede han. 
Spionen steg ud med den rigtige 
film i hetnden. 

- Det var bare for sjov! sagde 
han forarget. 

- Det er sikkert ogs& for sjov n&r 
jeg arresterer dem for uforsvar- 
lig korsel uden lygterog... r&bte 
Max vredt og blev sk tavs. 

- Poterne op! snerrede Wayne. 
Lynhurtigt havde han hevet en 
pistol frem. Han kiggede sig 
omkring. Sk fik han 0je pk et 
gammelt pakhus hvor agenterne 
blev gennet ind. 

- Okay, hvaesede spionen, laeg 
jerned pk gulvet og tael til trehun- 
dredetreogtyve bagfra, f0rst 
derefter n\k i ringe til politiet. 
Spionen forsvandt ud af d0ren. 
-323...322...321...320... 
begyndte Hamilton. Efter cirka 
en halv time, og efter at have talt 
forkert 94 gange blev Hamilton 



faerdig. 

- Lad os sk se at ik ringet! r&bte 
Max. 

Hamilton begyndte at lede efter 
en telefon og kom lidt efter tii- 
bage. 

- Der er ingen telefon! 

- Pokkers ogs&! vrissede Max. 
Han gik hen til doren. 

- Luk os ud herfra! r&bte han 
fortvivlet. 

Hamilton provede forgaeves at 
smadre d0ren med skulderen. 

- Vi mk op pk taget. Mumlede 
Max og pegede pk et lille tagvin- 
due. Hamilton ledte efter sit 
specialreb, der altid haegtede sig 
fast, forste gang man kastede 
med det. Ljge nu havde det 
haegtet sig fast et sted i den 
hemmelige lomme i Hamiltons 
frakke.- Jeg har den. taenkte 
.Hamilton, da han f0lte enden af 
rebet i lommen. Han hev i rebet, 
og der }0d en lyd, som nkr en 
halvdyr trenchcoat bliver revet i 
stykker. Hamilton fik fat i rebet. I 
enden af det, pk en spids krog, 
Hamilton kastede rebet op i 
luften, og det haegtede sig fast 
pk en bjaelke 1 0 meter oppe. 

- Genialt. mente Max og slog 
over i en hysterisk latter, da han 
sk bagsiden af Hamiltons frakke, 
plus troje, var flaenset op til 
ryggen . - Jeg vidste ikke at du gik 
med bl&ternet undertroje... 
grinede han. 

- Hold kaeft. brummede 
Hamilton og begyndte at kravle 
op ad rebet. 



Fjerde og sidste det kommer I nmste nummer. 
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Vindere af fantasy 

I GP#2 startede Saradon: Fantasy Konkurencen, sd mon ikke det er pi tide at fd den afsluttet? Vinderne kan nu se 
frem til at blive overost med rollespil, som "Star trek" og "Agent 007 James Bond". Og her er s& de tre bedste 
kreationer. Til lykke! 




Desuden bar Michael Reiter fra Hammerum bidraget med sin sjove forta&liing om "Agent 000 og Jagten pa den 
forsvundne dokumentarfilm", der har vaeret bragt under Syntax Error i de to sidste numre + dette nummer og det 
naeste. Michael f&r desuden en stak spii for sit potente bidrag. Egentlig er der tolv praemier i varierende storelser, 
men da vi kun har plads til fire bidrag modtager disse fire alle de tolv premier, som iovrigt er skaenket af Supersoft. 



Inspektor harolds Fiasko er indsendt af Alex Christiansen, Logumkloster 
Spion/Science fiction vitserne er af Jesper Nielsen, Kobenhavn. 



Kejseren : Hvordan er Deres ansigt dog blevet sa vansiret, sa de attid ma 
ga med den irriterende maske, Lord Vader? 

Vader: Lad mig f#rst stifle Dem et modsporsmal Sir - Har de nogensinde 
provet at barbere dem med et lyssveard? 



Luke: Hvordan kan det egentlig ga til, at en grim lille uanseelig fyr som dig 
kan blive galaxens topjediridder? 

Joda: Tja, Anker Jorgensen blev da Danmarks statsminister, ikke? 



Fru Kirk: Der gar rygter ude i byen om, at du flirtede med et eiler andet 
tilfaeldigt pigebarn pa din seneste rumrejse - Hvad hardu sa at sige til DET? 
Kaptain Kirk: Beam me up Scotty 



Agent 007 var gaest ved et fint selskab, hvor nan dansede kinddans med 
en forforende blondine. Efter et stykke tid foreslog hun, at de smuttede 
hjem til hende og fortsatte festen pa tomandshand. Det havde Bond 
naturligvis ikke noget imod, men netop som han var ved at abne bilderen 
for damen, {0d der en forraBderisk raslen i buskene, og som et lyn flaede 
han sin skarpladte Walter-pistol med lyddaamper op ad lommen - forberedt 
pa hvad som heist. 

Damen sa mistaenksomt pa pistolen, og spurte sa: 
"Har du haft DEN i din bukselomme hele aftenen, James?" 
"Ja", lod svaret. 

"Sa kan vi vist godt ga tilbage til festen " 
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Har du den forste version af 
Photon Paint kan vi nu 
tilbyde dig en opdatering til 

JlliQ . 



Ja tak, jeg vil gerne have folgende 
tilsendt fra naermeste forhandler: 



stk. Photon Paint 2.0 



:ompatibel med 
ardware der 



Opdatering!!! 

en meget favorabel pris. 
Send os en check pd 695,- og 
vedlaeg din originaldiskette, 



og du vil fa den nye Photon 
Paint 2.0 ind af doren i lobet 
af 1 uge. 

KHp 



FirmanavnL 
Navn: 



Adresse: _ 
PostnrVby: 
Telefon.: — 



□ 

□ stk. Photon Paint 2.0 update og har Computertype: 
vedlagt mine orlginaldisketter 



Interesseomrdde: 



□ Brochuremateriale p& Photon Paint 
2.0 



REBEKKAVEJ 41, DK-2900 HELLERUP, TELEFON. 31 611 633, TELEFAX. 31 61 09 95 



mm 

LITE 

SOFTWARE 



Alle priser er incl. 22% moms. 

Varer best i It p& kortet sendes pr. efterkrav. 




Ef "overview" af banen, der mest af alt ligner ol. 



Efter en hard dag pa arbejde 
matte jeg 'lige* forbi den lokale 
burgerbar(gaet hvorfor). Jeg blev 
modt med lugten af friturestegt 
mad. og det fik mine tarme til at 
skrige af suit. Der var noget i 
hjornet der tiltrak sig min 
opmaBrksomhed, jeg kiggede 
derhen og hvad sa jeg ? En 
splinterny spilleautomat!. Det er 
noget der kan saette lidt kolorit 
pa en kedeiig aften. Denne gang 
var det endda ikke en gang en 
ganskealmindelig automat, men 
den nye uttimative bilsimulator 
"Hard Drivin", der er lavet i fyldt 
3D vector grafik. Jeg satte mig 
tilrette. indstillede saedet, og 
smeekkede en femmer i maski- 
nen. Nu fik jeg valget, om jeg 
ville kore med automatgeareller 
med manuel gearskift. Da jeg 
havde gjort mtt valg, skulle jeg 
starte bilen med den dertil ind- 
rettede nogle, og sa er det ellers 
bare om at komme afsted, inden 



it ?oo , 



mine konkurenter *■ 

overhalede mig. Hvis 55s p . T , <X> 7 

man nu korerlrge ud, I- « ~ \7^\ 

kommer man ud pa et "•' x * "° ' V* 

"speedtrack" hvordet ~ 
bare qaelder om at ^ e< * instant replay v 'ser computeren dig 

kore steerkt. Hvis du hvad det egentli9 var der gik 9alt 
derimoddrejertilh0jre 

i det forste sving kommer du ud se hvad man havde gjort i 

pa et sakaldt "stunttrack". Jeg < Ret > jmponerende. J< 

tog vejen til h0jre,og fik chokket. drejede startnoglen igen 

Bilen var afsindig svaer at styre. fortsatte min farefulde faerc 

Na, men jeg kom ind pa vejen m0C | te j eg endnu et hop, c 

igen, og fik endnu en overras- det var f orti H kom iea ti 



se hvad man havde gjort (fork- 
ert!). 'Ret' imponerende. Jeg 
drejede startnoglen igen, og 
fortsatte min farefulde faerd. Nu 
modte jeg endnu et hop, og da 
det var fortid, kom jeg til det 



kelse: Der var et hop midt pa f 0rs te "check point". Min tur 
vejen. Jeg floj afsted, og Ian- fortsatte ihurtigt tempo, ogforan 



dede utroligt nok sikkert pa vejen 
igen. 

Jeg ko rte videre, og modte hurtigt 
(for hurtigt?) et 360 grader 
loop. Jeg var abentbart ikke den 
eneste der ville igennem det loop, 
for pludselig kom der en mod- 
korende bilist, og jeg korte fron- 
tatt ind i ham. Nu sa man hele 
uheldet udefra, sa man kunne 



mine daek var nu et vildt ven- 
stresving hvor hojre side af vejen 
ligesom var loftet. Det foltes sjovt 
at kore der, for rattet gav "mod- 
stand" som i en rigtig bil. Turen 
gik hurtigt videre, og jeg havde 
snart kort min forste omgang. 



Hvem vil ikke gerne have 
sddan en maskine 
hjemme i dagligstuen? 

Problemet er nok bare 
at apparatet koster 
ca.80000 kroner her i 
Danmark, sa vi ma nok 
vente til Amiga ver- 
sionen udkommer sidst 
i '89. Softwarehuset "Do- 
mark" var de heldige, der 
kobte licensen, og de 
lover at Amigaversionen 
kun bliver 5% langsom- 
mere end den originale 
"Hard Drivin". Om den 
udtalelse er helt realis- 
tisk, er nok noget vi forst 
far opklaret n&r spillet 
udkommer. Glaed jer 

dudes, glaed jer!!! 

Karsten Gudiksen 
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Endnu en gang tips, losninger og gode rid. Det vaelter som 

saedvanligt ind med tips, men hvis du vil bidrage med dine 

egne tips er adressen: 

GAMES PREVIEW 

N0RRESKOV BAKKE14 

8600 SILKEBORG 

Husk at mserke kuverten "Tips". 

Der bliver hver mined uddelt et hav af gaver i form af spil til 
de laesere, der sender de bedste tips herind. 



SUPER MARIO BROS (C64) 

| Et superfedt tip til Super Mario Bros p& C64. Numrene p£ 
warpbanerne er 3,8,17,25 og hvis du trykker bogstaverne 
B,I,N,G,Y ned samtidigt g&r du videre til naeste level. 
Marten Nielsen, Greve. 



INDIANA JONES (C64) 

N£r spillet er loadet ind, skal du trykke 'H\ T t ned samtidigt. Der 
vil sk stk CHEAT MODE ON, 0verst i venstre hjorne. Start spillet. 
Level 1 . Ved tryk p£ tast '1 gir du tilbage til udgangsposition. 
Tasteme l 2\ '4\ l 5\ bri nger dig rundt i level 1 . Tast '3', bringer dig 
til udgangen af level 1 . Tast '6\ bringer dig videre til naeste scene. 
Og fandt du ikke det du sogte, s& tag det roligt, du har f£et det 
med automatisk! 

Dette tip virker i alle levels. Visse af tasterne opforer sig lidt 
anderledes, men det virker. That's all folks. 
Martin Oisen, Vaiby 




SUPER HANG ON (Amiga) 

Kom pS forste pladsen og skriv 750J og start spillet. Prav nu at 
holde venstre Amiga key ned, du skulle nu have en hidsig 
maskinpistol!. 

Morten Hansen, Svinninge. 





SREEOI264K n 



AMIGA - Super Hangon 



SILK WORM (Amiga) 

N&r du starter spillet, pro v s& lige at trykke p& 'HELP' tasten, det 
giver dig uendeligt mange jeeps og helikoptere. 
Morten Nielsen, Greve. 




DENARIS (C64) 

I slutningen af hvert level er det et monster og de har alle sammen 
et svagt punkt. 



Level 1 
Level 2 
Level 3 
Level 4 
Level 5 
Level 6 
Level 7 
Level 9 



Panden 

Ojet 

Munden 

Kuglen i midten 

Ansigtet 

Munden 

Midten af hjernen Level 8: Midten afde to dele 
Midten 



Morten Nielsen, Greve, 







V f 11^ 
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BARDS TALE III (C64) 

Lav en 1. levels mand og g& ned til BRILHHASTI med nogle 

maend, som kan overleve kampen. Sorg for at holde din 1 . levels 

mand i live, for n&r kampen er overst&et har din 1 . levels mand 

lige pludselig 9 000 000 xp. 

PS. Det virker kun hvis manden er i forste level. 

David Lund, Viborg. 



KINGS QUEST III (PC) 

Hair is human. 

Gk hen til reolen i troldmandens bibliotek og flyt bogen(Move 
book), tryk derefter pk h&ndtaget(Push lever) og lemmen i gulvet 
vil kbne sig ned til troldmandens vaerksted, Hans tryliestav ligger 
i det lille skab i biblioteket, for at Abne skabet skal du bruge den 
nogle, som ligger oven pk skabet i hans sovevaerelse(Feel on 
cabinet). Bagerst i skabet ligger ogsk et magisk kort. For at 
draebe troldmanden skal du lave "Cat cookie" ,som du skal putte 
i den grod du finder i de tre bjornes hus. Men du skal gemme den 
forgiftede grod under din seng (drop porridge). Tag forst groden 
frem, nkr han beder om at ik mad, nki han har spist faerdig er han 
tilintetgjort. 

For at draebe Medusa skal du bruge det spejl, som du finder i en 
af skufferne i troldmandens sovevaerelse. N&r Medusa kommer 
skal du skrive (Use mirror) og hun vil blive til en nydelig sten- 
statue. 

For at fjerne edderkoppen og dens spind skal du trylle dig om til 
en fugl og tage edderkoppen i naebet. Ved egetraeet i udkanten 
af orkenen skal du putte h&nden ind i hullet(put hand in hole) sk 
vil en rebstige falde ned fra traeet, men for du kravler op er det en 
god ide at "Save" fordi m&ske er tyvene v§gne, men hvis de sover 
skal du g^ hen til bordet og tage pungen(take pouch), den er fuld 
af guldmonter, som du kan bruge hos kobmanden. Kobmanden 
har en hund, som du kan l&ne lidt h&r fra. Det f^r du brug for. 
Troels Kjems, Farun. 




BUBBLE BOBBLE (ST) 

Ved tryk p& F1 , F2, eller F3 springer du henholdsvis 1 ,6 eller 1 1 
skaerme frem i spillet. 



THE LAST NINJA (C64) 

Shift og V, sk g&r du hurtigere. 



GREAT GIANA SISTERS (C64) 

Flere liv fdr du med poke 2447,antal liv(0-255). Sys 2127. 



1943 (C64) 

Uendeligt liv. Poke 3395,169. Sys 1 1 109. 
Nawaid Ahmed. Glostrup. 





Bruce Lee (C64) 

Her er en lille f iks detalje om hvordan du kan f § nogle extra liv : Ndr 
du kommer til det lyserode rum, med de tre dore, og du er fasrdig 
med de to forste, kommer du i den tredje dor til nogle gule kung- 
fu symboler. N&r du tager dem \kx du extra liv. Hvis du g&r ud af 
rummet og ind igen er de der stadigvaek, du snupper dem og gor 
det samme igen og bliver ved til de ikke er der mere. Pk den m&de 
f£r du nogle extra liv, som du sandelig f^r brug for. 



POKES (C64) 



Pulsoid: 


Poke 


1790,189 




Poke 


3377,181 


Double Dragon: 


Poke 


24945,173 


Hunters Moon: 


Poke 


8155,165 


Arkanoid II: 


Poke 


2564,189 


Return of the Jedi: 


Poke 


4044,165 




Poke 


5151,165 




Poke 


6827,165 




Poke 


6847,165 


Barbarian II: 


Poke 


35441,165 




Poke 


37742,165 



Morten Nielsen, Odense. 





50 GAMES PREVIEW 






/ 1 






i 


















f 




IKKE TIL K0B 



MYTH 




MAGNETIC SCROLLS/ OFFICIAL SECRETS 



Endeligt ! Efter at have gaet rundt 
og kedet sig i Here ar, btiver der 
endelig inviteret til test. Den glade 
giver er guden Zeus, som holder 
test for alle andre guder i sit 
tempel (tempel- warming). For 
jeg gar videre ma jeg hellere 
praesentere mig seiv. Jeg er 
havguden Poseidon - jeg kan 
dog ikke svornme, men det ved 
folk ikke! Feeed fest siger jeg 
bare! Efter at have spist og 
drukket i et helt ar var der stadigt 
godt humor, lige indtil Zeus rejste 
sig for at holde en tale. Han 
beklagede sig over de svage krav 
for hvem der kan blive gud, og 
det hele endte med at vi alle 
skuile gennemfore en mission 
for at bevise vi er vaerdige til 
vores gude-titel. Min mission - 
hvilket ogsa er din mission - er at 
finde et kostbart baeger, som er 
gemt nede i under-verdenen hos 
Hades - bedre kendt som fan- 
#en. 

Det er her du kommer ind i bille- 



det; du skal finde baageret og 
slippe ud af helvede. 
Du begynder foran porten ind til 
underverdenen som beklag- 
eligvis er bevogtet af en Hydra - 
en fantasiskabning med otte 
hoveder. Traditionen tro for 
Magnetic Scrolls eventyr, er Myth 
langt fra et nemt spil; der er 
mange gader der skal loses, og 
selvom spillet er relativt Nile (lidt 
over 30 lokationer, hvor der er 
billeder til 9-10 af lokationerne) 
er problemerne talrige og ligele- 



des tro mod MS tidligere spil, er 
losningerne ikke altid lige logiske. 
For at gore en lang historie kort, 
Myth er rimelig underholdende. 
Der er ikke tale om nogen revo- 
lution pa eventyr-himmelen - 
dertil er Myth en anelse for kede- 
ligt og alt for traditionelt. 
Skaermen er opbygget pa 
samme made som alle de andre 
MS eventyr, og det er da ogsa 
meget godt. Men nu hvor vi 
dagligt ser nye, smarte eventyr 
med ikonstyring og animerede 




sekvenser, er det lidt af en tii- 
bagegang at se pa det samme 
system, vi ogsa sa i The Pawn 
for fern arsiden. Ladosfanoget 
nytaenkning! 

Pa den mere positive side, er 
Myth meget billigt. Hvisdu melder 
dig ind i den engelske klub "Offi- 
cial Secrets" far du Level 9 even- 
tyret "Gnome Ranger", "Myth" 
samt et blad hver anden maned. 
Hvis du vil vide mere om Official 
Secrets, kan du laese om dem i 
Games Preview nummer 5. 
Deres telefon-nummer er 
(00944) 0279726541 , og det er i 
England. 



GRAFIK: 


64% 


PARSER: 


82% 


SV/ERHEDSGRAD: 


middel 


GAMEPLAY: 


58% 


OVERALL: 


63% 



GAMES PREVIEW 



53 



DUNGEONMASTERENS 

SKYGGE 



Dungeon Master fra FTL (Faster 
Than Light) blaendede op for en 
hel ny aera i roliespilsopbygning. 
Ikke noget rned at bruge tastatur 
eller andre spidsfindigheder, for 
at komme gennem spillet. Dun- 
geon Master var let at betjene, 
men det var ikke sket pa be- 
kostning af et godt gameplay og 
mange gode gader. 
Nu prover Image Works at tage 
kampen op mod Dungeon Mas- 
ter ved at lave et naesten identisk 
rollespil, blot med en hel stribe 
nye ting, bl.a. muligheden for at 
spille to samtidig pa hver sin 
halvdel af skaermen. 
Historien forlober saledes: Du 
skal odelaegge den onde 
troldmand Zendick ved at finde 
fire krystaller, som du skal tage 
hen til et tarn, hvor du skal 
odelaegge krystallerne. 
For du overhovedet kan ga i 
gang med en sadan opgave skal 
du have samlet nogle folk, der 
kan ledsage dig p& din faerd. Her 
adskiller Bloodwych sig fra andre 
gaengse rollespil; du kan nemlig 
have helt op til 16 ekstra ka- 
rakterer i dit 'party'. Om det er 
nogen fordel vil jeg lade jer om at 
bedomme; jeg synes selv det 
skaber mere forvirring end det 
skaber glaede. 

Hver af dine karakterer kan vaere 
enten troldmaend, eventyrere, 
krigere eller bueskytter, og der 
er - traditionen tro - nogle fordele 
og nogle ulemper ved alle klas- 
serne. 

Der er mange nye faciliteter i 
Bloodwych: Du kan tale med 
naesten alle de personer du 
moder, du kan bestikke dem og 
pumpe dem for oplysninger. Du 
kan selv bestemme, hvor meget 
kraft dine spells skal have (males 
i procent) og du kan bl.a. ogsa 
sige til en eller flere af dine ka- 
rakterer at de skal blive staende 
et sted. 

Sa kan du vende tilbage til de 



tilbageblivende personer hvor- 
ved du rent faktisk kan have op 
til flere rollespil korende 
samtidigt. 

Det er en underlig udvikling der 
sker indenfor rollespil. Nu har 
ordet "vedvar.ende underhold- 
ning" ikke laengere noget med 
gadernes kvalitet og taenkear- 
bejde i almindelighed at gore. 
Nu bliver de ting der er sjovt, 
udskiftet med at lave sa mange 
dungeon-levels som muligt, 
s&dan at der ikke er ret mange 
gader og ikke ret meget game- 
play. 

Men alligevel holder spillet i lang 
tid fordi man skal kortlaegge' og 
bevaege sig rundt i disse enorme 
omrader. 

Det er der til syneladende nogle 
der synes er morsomt; person- 
ligt synes jeg det er et forfaerde- 
ligt tidsspilde, og en klar til- 
bagegang i rollespillenes kval- 
itet. Et spil som Ultima V er af en 
hel anden kvalitet, for der skal 



man rent faktisk taenke for at 
vaere i stand til at gennemfore. 
Det skal man ikke i hverken 
Dungeon Master eller Blood- 
wych. Der skal man bare vade 
rundt i et par maneder for at 
komme igennem. Den oprinde- 
lige ide med rollespil var, at det 
skulle vaere et fleksibelt eventyr, 
hvor der ogsa er noget action , og 
Ultima V er et stralende eksem- 
pel pa, at det godt kan lade sig 
gore at lave spil pa den made. 
Hvis du er vild med at vade rundt 
i gange og taeske nogle mon- 
stre, er Bloodwych noget for dig. 
Bloodwych vinder pa mange 
omrader over Dungeon Master - 
blot er spillet ikke sa sjovt, og det 
er vel det, der er mest vigtigt? 
Hvis du gerne vil have lidt hjer- 
nearbejde og aegte rollespil, skal 
du ikke taenke pa Bloodwych 
naeste gang du skal ud at kobe 
et rollespil. 
Niels Lassen 




AMIGA 

Grafikken er tydeligvis overfort 
fra en Atari ST. Der er ikke s& 
mange detaljer, som i Caldre- 
gons Domain og der er ikke s& 
mange animationer, som i Dun- 
geon Master. 

Grafikken er tegnet af en ku It- 
person i Dungeons & Dragons 
verdenen, Chris Achillios, men 
at det er hans forste computer- 
tegneserie nogensinde, baBrer 
spillet tydelig praeg af. 
Muligheden for at spille to mod 
hinanden, samtde mange ekstra 
faciliteter, pumper nyt blod i en 
gammel ide. Hvisdu ervild med 
Dungeon Master, Caldregons 
Domain eller sagar Bards Tale 
serien, sa er Bloodwych en 
sikker investering. Erdu Ultima- 
fan Set hold dig langt vaek! 













COMMODORE 64/128 
ATARI ST 
AMSTRAD 
IBM PC 



54 GAMES PREVIEW 




Efter et stykke tids pause er Saradon igen 
paraf til at besvare jeres breve. Hvis du har 
sporgsmdl til adventures eller rollespil, skal 
du sende dem til Forlaget Microtech, 
Jorreskov B< kke 14, 8600 Silkeborg. Maerk 
verten "Saradon". 




Mads Pedersen fra Niva sidder 
fast i "Manhunter (New York)" og 
Guild of Thieves. I Manhunter 
ved han ikke hvad han skal gore 
efter kloaken og pa Coney Is- 
land. Endvideresporgerhanom 
"Keycards"skal brugestil noget. 
Nogen der kan hjaelpe staklen 
med Manhunter? I "Guild of 
Thieves" ved han ikke, hvad man 
skal gore med tingene til Ma- 
caw, og han har ligeledes proble- 
mer med atfjerne rotterne i kael- 
deren. Giv Macaw kokosnodden 
og hvad den ellers beder om. Du 
vil da fa nogle uvurderlige infor- 
mationer. Rotterne fjernes ved 
at undersoge rorerne, knaekke 
roreme (break pipework), og 
taendeforhanen (twist stopcock). 
Efter det skal du vente i en 
omgang og slukkefor hanen igen 
(twist pipework). 
Dorthe Poulsen fra Kastrup sid- 
der fast i "Uninvited", hvor hun 
ikke ved hvad hun skal gore med 
det hoppende tomat-lignende dyr 
hen mod slutningen af spillet. 
Hjaelp onskes. I "Space Quest I 
har hun problemer med det git- 
ter, der ligger pa gulvet nede i 
grotten. Her skal du ga langs 
klippevaeggen (for oven), og nar 
uhyret kommer op mellem 
gitrerne klaeber Roger sig fast til 
muren,og du kan problemfrit 



fortsaette med at ga over pa den 
anden side. 

En anden ulykkelig sjael er 
Morten Nielsen fra Odense. Han 
ved ikke hvad han skal gore med 
Farnham i "Borrowed Time". Nar 
du har samlet beviser mod ham 
(inklusivdenbegravede kuffert), 
skal du ga ind pa politi-stationen 
og skrive "arrest Farnham". Du 
kommer med politiet ud til 
Farnham, og her skal du vise 
politiet dine beviser. Morten har 
ogsa problemer med et skib der 
konstant synker i "Erik the Vi- 
king". For du sa saelger skibet er 
det en god ide at skrive "mend 
leak". Det skulle lose dine proble- 



mer... 



J "Open seas" driver han 
hjaelpelost rundt i skibet. Er der 
nogle der kender losningen pa 
det? 

Thorkild Hanghoj fra Thyboron 
kan ikke komme forbi laser- 
stralen i "Space Quest I". Nar du 
lige er landet med dit rumskib 
skal du undersoge jorden 
omkring rumskibet indtil du finder 
et spejl eller glasskar (min 
hukommelse svigter). Nar du 
kommer overtil laserstralen skal 
du blokere stralen med spejlet 
(insert glass in beam eller noget 
i den stil). Thorkild har endvidere 
problemer med en raekke andre 



Sierra On-Line spil, sa hvis nogle 
af jer sidder inde med nogle 
losninger, ma i gerne sende dem 
(dusor gives). Leisure Suit Larry 
I og II losninger har vi. 
En tosset magic-user fra Alborg 
har nogle problemer i "Pool of 
Radience". Han har lost alle 
opgaverne, og ved ikke hvad 
han skal foretage sig! Kob det 
naeste spil i serien, som er testet 
pa disse sider kaldet "Curse of 
the Azure Bonds". Her kan du 
overfore dine Pool of Radience 
karakterer til og fortsaette hvor 
du slap. 

Jakob Rod fra V.Aby vil gerne 
vide hvilket spil i Bards Tale 
serien der er bedst, og om de 
kan spilles uafhaengigt af hinan- 
den. 

Jeg synes det bedste er Bards 
Tale 2, fordi etteren er for nem 
og tre'eren er for stor! Spillene 
kan godt spilles uafhaengigt af 
hinanden, men hvisdu har nogle 
karaktererfraeksempelvts Bards 
Tale 1 kan du overfore dem til 
2'eren eller 3'eren. 
Du vil gerne vide hvad "Journey" 
koster til 64 , eren? Nemt svar: 0 
kroner! Spillet er ikke lavet til 
64'eren, og det kommer heller 
ikke. 

Jakob observerede om at ka- 
rakter-boksen manglede til Deja 
Vu2 

anmeldelsen. Det var egentlig 
MEGET beklageligt der ikke var 
nogen karakterboks, for spillet 
er et sikkert Gold Game (jeg gav 
det 92% i Overall). Deja Vu II er 
ikke lavet til 64'eren og det 
er meget tvivlsomt at det kom- 
mer. 

Shorty og The Phantom (besyn- 
derlige navne. Kunne jeres mor 



ikke lide jer?) vil gerne vide, 
hvordan man far fat i en taxi. 
Ring, oppe fra vaerelset, ned til 
receptionen (nummer 411) og 
sporg efter taxi-firmaets num- 
mer (555-9222). Bestilsaentaxi. 
Apropos underlige navne og 
Police Quest, sa sidder TOF 
ogsa fast i dette spil. Han kan 
ikke stoppe den farlige bilist uden 
at blive skudt! Stop ham pa 
samme made som spritbilisten, 
kald pa forstaerkninger over ra- 
dioen, vent til forstaerkningen 
kommer, stig sa ud af bilen, lad 
pistolen, hiv pistolen frem, rab til 
manden at han skal stige ud. Sig 
stop til ham for han nar over til 
dig. Bed ham om at tage haen- 
derne op og til sidst skal du sige 
at han skal ligge sig ned. Husk at 
laese hans rettigheder op for ham . 
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GAMES PREVIEW 




w 

ft 





Har du tips eller hele losninger til eventyr- 
spil, synes jeg du skulle sende dem herind. 
Hver mdned vaelger vi det bedste tip der er 
i ndsendt og det giver et gratis e verity r, uanset 
hvilken computer du har. 
Adressen er, for god ordens skyld, Forlaget 
Microtech, Norreskov Bakke 14, 8600 Siike- 
borg. Meerk kuverten "Saradon". 



1 
■ 



Brug yellow crayon pa torn wallpaper og pa application, for derefte 
at komme den i din egen postkasse. 

Brug remote control til at fa blue krystal fri. Giv blue krystal til pige 
pa tv'et (i drop-slot pa 14th avenue i San Fransisco). 
Kob bogen af ham der danser rundt i lufthavnen. Giv bogen til vagt 
i Nepal. Giv blue krystal til guru'en i Nepal. 
Tag en tur til Bermuda trekanten, men husk at hente fankortet i dii 
postkasse, og giv det til "The King". 

Giv bogen (igen!) til bumsen i Miami og du vil fa hans whisky, som di 
giver til vagten i London (hvis han ikke vil have den skal du skifte 
Annie og fa hende til at give ham den). Nar vagten falder om skal d 
kortslutte hegnet og klippe det i stykker med wire cutter. Du kan ni 
komme ind til Stone Henge. 
Morten Nielsen, Odense 



Husk at las doren ind ti! din lejlighed nar du gar. Dit ur skal traekkes 
op fra tid til anden (meget vigtigt). Ga over i baren og vent pa at Red 
dukker op (wait for Red) . Nar du har snakket med ham skal du ga over 
i banken, hvor du skal haeve 500$. Nar du skal have kobt dit 
dykkerudstyr skal du sikre dig, at McGuinty ikke er i forretningen. Ga 
ned til "Ferry Landing" og vent indtil McGuinty gar derfra. Det viser 
sig nemlig at et af besaetningsmedlemmerne ikke har rent mel i 
posen... 



URN 



Pa trods af de tilsyneladende fa muligheder, er Journey ikke altid lige 
nemt. Efterhanden som historien udviklersig, blivergaderne svaerere 
og svaerere. Pa et tidspunkt falder Minar i vandet. Du skal dykke ned 
i soen, indtil du far mulighed for at "leave tube". Det skal du gore, og 
pludselig befinder du dig inde i en maerkelig grotte, hvor Minar ligger 
bundet til en seng. Sorg for at ingen ser dig - det er ikke sundt! 
Glem alt om Minar i forste omgang, og ga istedet gennem korridoren. 
For enden af korridoren er der to gange: en lille og en stor. Du skal 
tage den store gang, hvorved du kommer ind i et skatkammer. Der 
skal du tage den bla amulet, og ga videre (proceed). Du kommer sa 
ind til et lille kammer, hvor der ligger en rund plade pa gulvet. Fjern 
pladen og smid amuletten ned i hullet. Ga tilbage til der hvor den lille 
gang er, og folg den. 

Ved enden af den lille gang er der et stinkende vandhul. Tag forst 
faklen og dyk derefter ned i vandet. Der ligger amuletten nemlig! 
Hvis du har problemer med at finde op til Astrix, skal du bruge lidt 
lysende magi pa kortet... 
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to continut 




Tag handskerne pa F0R du klipper hegnet over. Taend stearinlys 
og smelt noglen til postkassen (plastic key). Det skal du gore to 
gange. Saet faelden i ko kkenet, put ost pa faelden og "lad" faelden (set 
trap). Ga sa vest og vent der 15 omgange. 
I baden ligger der en "bung" (prop) som du skal tage. For ikke at 
forstyrre ejeren af bad-garagen, skal du smore haengslerne (oil 
runners with oil). Nede ved stranden finder du en bad (og det flotteste 
billede i hele spillet!). Baden er utaet, og proppen er lige praecis ikke 
stor nok til at udfylde hullet. Det er her du skal bruge den ulaekre sok, 
der ligger under sengen i dit hus. Du skal ligge proppen ned i sokken. 
Sa er proppen stor nok, og du kan fortsaette din faerd. 
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NEW ZEALAND STORY 



(Amiga) 



Logo markedllndtagelsen der bekraafter reglen! SItdan mk man 
sige om Oceans total suveraene konvertering af spillemaskinen 
New Zealand Story . Her er der tale om et spil som bare har det 
hele! God grafik, god lyd, godt gameplay og ja, alt sammen! Li- 
censernes mareridt er virkelig blevet til licensernes dram med 
dette spil! Laes anmeldelsen inde i bladet og bliv overbevist. 



Normalpris: 
395,00kr. 

Abonnementspris: 
345,00kr. 




LICENCE TO KILL (C64-Amiga) 

007 er pk banen igen, denne gang med sin hojaktuelle License 
to Kill. For en gang skyld et ordentligt plot og et flot spil fra 
Domark. Er der nogen, der skulie vaere i tvivl om hvilken slags spil 
derertaleom,s£ slci ordet "dronende-action-arcade-gang-i-den" 
op i ordbog. 



Normalpris for Amiga version: 
349,00 kr. 
Abonnementspris: 
295,00kr. 




© 1988 Danjaq S.A. All rights reserved 




RICK DANGEROUS (Amiga) 



Glem alt om Indiana Jones! Rick Dangerous er den nye helt, og 
som du kan se ud fra anmeldelsen pk side 25 har vi her et arcade- 
adventure hvor du skal styre Rick rundt i et enormt hulekom- 
pleks, beboet af de mest underligere hulefolk du kommer til at se 
i meget lang tid ! Rick Dangerous blev et Gold Game fordi vi synes 
det er noget af det bedste vi har set i alng tid. K0b spiilet og nk 
den samme konklusion, du bliver ikke skuffet. Med i pakken 
folger der ogsk en lille tegneserie som giver dig en Nile forhistorie 
til Rick's evige jagt efter eventyr! 



Normalpris: 
395,00kr. 

Abonnementspris : 
345,00kr. 




GEOS V2.0 



(064) 



Selv om det ikke just er et spil, er det si sjaeldent der kommer et 
bruger program til 64'eren, at vi godt kan tillade os at kobe det 
hjem. Og nir sk prog ram met er bed re end de fleste Amiga pro- 
grammer af samme slags, gor det jo kun sagen endnu bedre! 
Hvis du har en 64'er og du kalder dig for serios bo r du ikke gk glip 
af dette program: Det er uden tvivl det bedste der nogensinde er 
lavet til 64'eren! Laes artiklen om GEOS pk side 10. 



f 




Normalpris: 
495,00kr. 

Abonnementspris : 
459,00kr. 




GP's supermarked giver vi dig hver maned adgang til alt det software og tilbehor, som ingen 
computerejer bor vaere foruden Og hvis du er abonnent (eller beslutter dig for at blive) far du 
tingene til priser, som du ikke finder mage til noget andet sted. Laag maarke til, at det er 
computer-freaks som dig selv, derhar udvalgt varerne - ikke en tilfaeldig forretningsmand 
med dollartegn i sjnene Det er DIN garanti for, at alt er af den bedste kvalitet 



HVORFOR GORE 
ALTING SV/ERT? 



Games Preview er HOT! Ingen tvivl om den sag! Derfor har VI et 
tilbud som kan spare DIG for mange penge og meget besvaer. 
Hvis du abonnerer p& Games Preview sender vi dig hver m&ned 
Games Preview FOR det kommer i kioskerne, og du vil samtidig 
f& tildelt dit personlige medlems-nummer, s^ du kan kobe alle de 
ting du ser p3 disse sider til langt under normal-pris. For kun 
295,00 kroner kan DU vente p& VI giver dig de nyeste nyheder, 
de bedste tests, de sejeste tips og de mest dybdeg&ende artikier 
du kan finde - HVER MANED! Og sk er det i farver! Tegn et 
abonnement og stot danmarks bedste computer-blad. Du kan 
enten ringe her ind og bestille et abonnement eller du kan udfylde 
kuponen til hojre. 
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F-1 6 COMBAT PILOT 



(Amiga) 



En ny og spaendende flysimulator, som du MA pr0ve. Lees 
anmeldelsen inde i bfadet. 

Normalpris: 495,00kr. 
Abonnementspris: 445,00kr. 
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TIME & MA GIK 



En vaerdi-pakke, der f&r adventure-fans over hele verden til at 
spaerre ojnene op! Hele 3 kvalitets-adventure med en 
spaendende handling og saerdeles flot grafik til under 1 spils 
pris! (kassette-versionen har ingen grafik). Mange timers 
spsendende underholdning. 



C64 bind: 

Normalpris: 195,00kr. 
Abonnementspris KUN 
99,00kr. 

AMIGA diskette: 
Normalpris:245,00kr. 
Abonnementpris: 195,00kr. 



Time 

fandmagik 




BATMAN THE MOVIE <c 6 4> 


Har du nogensinde provet at vaere Batman? Hvis ikke, si kjab 
spillet og g& til kamp mod forbrydervaerdenen. 


C64 diskette: Normalpris: 
275,00kr. 

Abonnementspris :245,00kr. 

C64 Bind: 
Normalpris:189,00kr 
Abonnementspris :1 59,00kr. 
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COLOSSUS CHESS X 



(Amiga) 



Intelligent skakspil med enten 2D eller 3D perspektiv. Utallige 
muligheder og stort &bningsbibliotek, der kan udfordre selv 
den haerdede spiller. 

Normalpris: 449,00 Kr. 
Abonnementspris: 379,00 Kr. 

■3l: 



Youi> Move? 




POWER DROME 



(Amiga) 



Et spil med realistisk 3D fartsimulation, hvor du fkr lov at 
deitage i et gigantisk science fiction racerlob. 



Normalpris: 449,00 Kr. 
Abonnementspris: 379,00 Kr. 
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BLANDET: 



TidSigere Games Preview. 

Er du g&et glip af et num- 
mer, har vi det stadig pk 
lager. 29.50 Kr. 

Diskettebox: 

Papaesker mm. er g&et af 
mode, kob en rigtig plas- 
tikbox der pynter, samtidig 
med at den beskytter dine 
diskettes Med lis og 
gennemsigtig plastiklig! 



Disketter. 



3.5 tommer: 
Normalpris: 115,00 Kr. 
Abonnementspris: 90,00 Kr. 

5.25 tommer: 
Normalpris: 79,00 Kr. 
Abonnementspris: 64,00 Kr. 
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Du tror det er logn! 



Men det er faktisk rigtigt!!! 

Hvad det er fdr du at se i nseste nummer 

Men der er noget at glaede sig til: 



VHS-Swappere 

Crackerne finder pd flere ulovligheder 

Vi optraevler video-undergrunden 



Verdenspremiere i GP. 




Interview med skaberne af Eskimo Games 

N&r der er nogle der laver en parodi p& Summer Games og 
pA Vinter Games, og de samtidig er danskere, s& skal de 

forhores! 

Hvordan blev Eskimo Games til? Vi f&r historien fra 

begyndelse til slutning. 



Programnwene af Hounds of Shaddow 

Fortaeller os om deres liv, deres nye adventure og hvordan de 

lavede Hounds of Shaddow. 



Bunker af nye spil 

Vi tester p& hojtryk 



Creme de la creme nyheder 

Oplysninger om julehandelen, der vil fa jorden til at skaelve! 



+ Alt det andet guf, vi nu finder pd! 



GAMES PREVIEW Nr. 8 & 9 



Over 100 siders ren underholdning 
og ren information 



Public Domain: 

"Public Domain" software er gratis (vi opkraever et mindre 
belob for disketten og ekspeditionsomkostningerne - se 
kuponen). 

Vore Public Dumain disketter m£ kopieres. De er ikke 
beskyttede, si i de fleste tilfaelde kan du uden videre gd ind 
i programmerne og evt. aendre lidt ved koden. P& den m&de 
laerer du en masse om programmering. 
Games Preview har opbygget et storre bibliotek af PD- 
disketter til Amiga, PC, og Commodore 64/128. Udvalget er 
stort, kvaliteten er i top, og der vil fast f remover komme fire 
disketter, til hver af de ovenstdende computere, i hvert 
nummer. 

Der Hgger en skattekiste og venter pd dig! 



AMIGA: 

PD 16: Fish 139, TurboBackup, ProCalc, ListScanner, AmiCron 
mfl. 

PD 17: Fish 151, Slideshow, Icons, Globe, PCopy, Surveyor og 
SCT 

PD 18: Fish 152, UUCP, Blk og RunBack 

PD 19: Fish 153, HPMan, HP11, Synthemania og Dme 

PC: 

PD16: IMP Shell 

PD 17: Spil som Bugs, Golf, PCMan, Beast mfl. 
PD 18: Et tegneprogram 
PD 19: BASIC 

Commodore 64: 

PD 16: Mange sm^i spil 
PD 17: Mange sm£ spil 

PD 18: Mange undervisningsprogrammer, bla. Artillery og 
64Calculator 

PD 19: Forretningsprogrammer, bla. 64Home inventory og 
LabelMaker 



128: 



PD 10: Undervisningsprogrammer 
PD 11: Mange sm& spil 



Benyt venligst kuponen ndr 
du bestiller dine Public 
Domain programmer. 
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)ESIGNE ENBIL I4.096FARVER 
MUS, MENS DUAJOUKF0RER 
UVOG SPILLER MOZART? 




245624 



)ette et 1 en preve p$ notepad 

Notepad er der flere fonts 



Workbench 1.2 



Dews Expansion ^flr 

fiCTi r^Mi clock 

Utilities Ewty 

Ss,sten preferences 



ige andre 



it H 

DiskCopy 



Utilities: 



m M 

Notepad Calculator 



SetKap CLI 
E 



S*y m 

^|| GraphicDiuv 
IconEd |m| 
Fornat 





MED AMIGA KANDU 



Vi er ikke blevet bindegale. Bare bed re. Derfor 
har vi udviklet en computer, der kan alt det, der 
ikke kan lade sig gore, Pd en gang. Og som vi 
for 0vrigt ikke kalder en computer, men et ar- 
bejdsredskab for ide-mennesker 

Amiga er skabt til at ska be, 

Du kan lave Computer Aided Design (CAD), 
Kun med brug af musen. Fra forste tekniske teg- 
ning til det fcerdige resultat sorger den hojfre- 
kvente Motorola 68000 og 3 specielle Amiga 
hjcelpechips for 50 skcermbilleder i sekundet 
med 4,096 farver pd en gang. Med realtime 
animation og en fantastisk hoj oplosning pd 
640x512 punkter 

I praksis betyder det at du kan konstruere 
f.eks. en bil fra bundenog se den i alle enkelt- 
heder pd skoermen. Amiga giver dig 51 2K RAM 
og kapaciteten kan internt udvides til 1 Mbyte 
RAM, og i alttil 9,5 Mbyte RAM. Skulle 880K lager- 
kapacitet pd 3,5" drevet ikke vcere nok, kan du 
udvide med en 20 Mbyte harddisk. 

Du kan arbejde med billeder - enten faste 
eller video, Billederne digitaliseres og herefter 



kan du frit redigere, retouchere, farvelcegge osv, 
- med hojere oplosning end pd etfjernsyn. 

Du kan arbejde med musik, indsamle lyde 
og gengive dem fuldstcendigt nojagtigt. Med 
et digitaliseringsinterface og mikrofon kan du 
gengive alle lyde fra violin til tordenvejr i en kva- 
litet, der gor det umuligt for almindelige men- 
nesker at hore forskel, Du kan ogsd arbejde med 
Amigas synthesizer og standardlydbibliotek, 
Og Amiga kan "tale" med alle instrumenter, der 
er MIDI-forberedt, Og som det forste udstyr I ver- 
den folger Amiga musikerens tempo - ikke om- 
vendt; 

Alene med hver enkelt af Amigas egen- 
skaber er det kun fantasien, der scetter grcen- 
serformulighederne, Der, hvordet virkelig bli- 
ver spcendende er, ndr man kombinerer mulig- 
hederne og lader Amiga arbejde pd flere ting 
pd en gang, 

Og hvis du har lyst, kan du starte med at 
designe en bil i 4,096 farver, mens din Amiga 
sortererdine diskettearkiverog underholder 
med Mozart, 
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Naermeste forhandleroplyses pd tlf, 
06285588/02432221 



□ Ja, jeg vil gerne have yderligere informa- 
tion om Amiga. 

Navn . 

Adresse 



Postnr 



By. 



Sendes i lukket kuvert til: 
Commodore Data A/S 
Jens Juulsvej 42, 8260 VibyJ. 



